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Velkommen. 

Tak, fordi du har kabt det forste 
nummer af "COMputer" - "Alt om 
Datas" nye magosin for Commo- 
dore fans. 

Vi haber, at du er tiff reds med vo- 
res mix af tests, reportager og pro- 
gramtips. En blanding, som vi har 

fundei frem til efter hundredevis af 
telefonsamtaler og breve fra lasse- 
re af vores andre datablade. Og- 
sa du er velkommen til at ytre din 
mening om "COMputer". Skriv til 
os. Vi leeser aJle breve grundigt og 
tager gerne mod gode rad. 



Denne ferste udgave af "COMpu- 
ter" kredser specielt meget om- 

kring Commodore 64. I kommende 
numre gar vi ogsa tset pa C- 16, 
Plus/4 f VIC-2Q, PC-10 og naturtig- 
vis C- 128 og Amiga. Vi har allere- 
de en masse interessant i bogeov- 
nen. 

Det er plonen, at "COMputer" skal 
udkomme hver anden maned. Men 

vaer opmaerksom pa, at nummer 2 
al/erede sendes pa gaden den 10. 
oktober og nummer 3 den 28. no- 
vember. 

Tak for din opmeerksomhed - og 
nok engang velkommen. 
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Sttlhed fflrstormen. Et godt daek- 
kende udtryk for. hvad der sker pa 
det danske Commodore marked 
lige nu. Alle gar nemlig og venter 
pa" Commodore 128. som for- 
mentlig dukker op indenfor en 
manedstid.Ogprisen. -tjah.nogie 
fa kroner under 5.000. 

Den kan naesten 
det hele 

Commodore 128 er ikke bare en 
computer. Den er faktisk 3. som 
henhoidsvis kaldes CI 28. C64 og 
CP/M. 

Den forstnaevnte giver en meget 
stserk BASIC version 7.0 og 1 28K 
RAM at boltre sig pa. RAM' kan til- 
med udvides til 256 eller maxi- 
malt512K. 

C64 mode giver dig en komplet 
Commodore 64 med maxim alt 
64 K RAM at adressere, 128'eren 
er fuldt kompatibel med Itllebror. 
Problemer som med Plus/4 og 
C-16 dukker telgelig ikke op. 
Tredje trin er det udbredte CP/M 
operativsystem. derkendes fra tu- 
sinder af erhvervscomputere. I 
1 28'eren sidder en CP/M P lus el ler 
3.0 udgave. derf.eks. vil gtfre det 
muligt. at en Commodore 1 28 og 
den ligeledes nye Amstrad CPC- 
61 28 kan bruge faslles software. 
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BASIC 7.0 indeholder over 140 
kommaTidoer og funktioner. BLa. 
en del. der minder om COMAL. 
Commodore 128 har ikke som 
Plus/4 121 farver at kolorere 
skaermen med. men kun 16. Mere 
professionelt indstlllede k0bere vil 
glaade sig over, at 1 28'eren kan 
skrive SO tegn pr, linle. 
Der kraeves dog en RGB monitor 
tit dette formal. Et TV er simpelt- 
hen Ikke godt nok. selv om 128'- 
eren selvfolgellg ogsa" har en TV- 
modulator indbygget. Istedetkan 
man s3 vslge Commodores nye 
1902 RGB monitor. 
I den forbindelse er det interes- 
sant. at man faktisk kan k0re med 
to monrtorersamtidig. PSden ene 
kan programmed f.eks. et spil, af- 



vikl es som norma It. mens den an- 
den 80 tegns skaerm vlser udlist- 
ningen. En finesse, der ikke mindst 
er overbevisende til demoformal 
Commodore er ogsa" klar med en 
ny diskettestation. Den hedder 
1 571 og er op til 1 0 gange hurti- 
gere end den alderstegne 1 54 1 'er. 
Vores test viste. at formattering 
af en diskette kun tager 42 seku n- 
der. En 1541 brugerca.80sekun- 
der... 

Ovenikcbet er det muligt at fa" 
1571 til at kflre endnu hurtigere. 
Decskerved hja?lpaf etmaskinko- 
de program, der vises udlistet i 
den medfolgende manual. Meget 
hensynsfuldt af Commodore ma" 
man nok sige. 

1571 har to skrivehoveder. sa* 
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Commodore 128 bli- 
ver belt sikkert en af 
efterarets store sael- 
lerfer. 

"COMputer" har set 
den speendende ny- 
hed grundigt efter i 
semmene. 

I kommende numre 
gar vores medarbej- 
der Jan Brondum 
yderligere i detaljer 
med 128'eren. 
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man ikke behtfveratvende disket- 
tes Kapaciteten er ogsa den dob- 
belte I forbold til 1541. nemlig 
340K. 

Tastaturet giver 
nye muligheder 

Grundtastaturet er identisk med 
64 'erens, men der er st0rre betje- 
ningskomforL Af porte og udgan- 
ge har 1 28'eren to joysticks, udvi- 
delsesport. kassette. seriel ud- 
gang. composite video. RGB og TV 
stik at tilbyde. En delig er 1 28'eren 
blevet forsynet med en reset tast. 
som ma nge har savnet pa" 64'eren. 
Reset knappen sidder pS siden 
nser joystick portene. 
Folk med trang eller behov for 
mange og store tal vll sikkert gla- 
de sig over et separat numerisk 
tastatur. Igen en lille detalje, der 
fortaeller. at Commodore satser 
pa andet og mere end spiipubli- 
kummet med den nye 1 28'er. 
ESCape tasten giver adgang til en 
del praktiske ordrer. Vi kan na?vne 
Auto Insert, hvor man kan sastte 
en ny tekst ind i en alierede eksis- 
terende- uden nstko for. at man 
skriverovenpa i stedet for imellem 
den gamle tekst. 
Fra ESC kan man ogsa hoppe til 
Window kommandoen. Her be- 
stemmer man sa selv. hvor stor 
sksermen skal vasre. 
Der er meget andet i 1 28'eren. 
som minder forblflffende om en 
tekstbehandling. Du kan f.eks. 
slette hele den lime, du har indtas- 
tet. Du kan va?lge kun at Qerne 
det. der star far eller efter curso- 
ren eller maske resten af skaer- 
men. 

Tilsvarende er der mulighed for at 
indseette linier og sastte cursoren 
til start eller slutning af en linie. 
Mange ffller det som irriterende at 
se den blinkende cursor pa* skaer- 
men. P5 1 28'eren er det m ultgt at 
kobte blinkeriet fra. 
Man kan ogsa fa computeren til at 
afgive et nydeligt bleep. nar en 
tast bereres. Denne finesse, der 
kendes fra mange professionelie 
mikroer, fSs via Control-G kom- 



mandoen. ESC vil omvendt stoppe 
"bleeperiet". 

Smarte funktioner 
via keybordet 

Star Commodore 128 i 80-tegns 
mode kan brugeren veelge rnellern 
to forskellige slags cursorer. som 
styres af ESC tasten. Enten. bliver 
det den velkendte lille blinkende 
marker eller bare en streg. 
En anden professionel feature er. 
at man frit kan saette rnellern rum- 
met, som cursoren skal spnnge 
ved beroring af tabulatoren. Hvis 
man ikke har bestemt andet. vil 
springet va?re 8 tegn frern. 
Skaermbilledet kan rulles op og 
ned.og man kanskifte rnellern 40 
og 80 tegn pr. linie. sa ofte man ly- 
ster undervejs. Pa den made kan 
man faktisk arbejde med to skaer- 
me samtidig og skifte mellern 
dem. uden at indholdet 0delceg- 
ges. 

HELP tasten kan hurtigt vise sig at 
vaere en god ste>tte under pro- 
grammering. Den vil nemlig skrive 
en linie med fejl ud I inverse pa 



Bagpa computeren finder vi ogsa 
den serielle udgang til pnntere og 
diskettestationer. 
Vil du kare med begge dele samti- 
dig. forbindes skriveren til et stik 
bagpS diskettestationen. 
Vi undrer os, at Commodore ikke 
lyttede til kritikken af C -64 og for- 
synet storebror 1 28 med en sepa- 
rat - og aegte - Centronics port til 
printere. Som sagen liggernu, kan 
man kun bruge Commodores egne 
printere eller udgaver. som fabrl- 
kanter som Seikosha osv. har 
skraeddersyet specielt. Ikke sserlig 
professlonelt. 0v. 
Joystick udgange er der to af med 
den standardiserede Atari b0s- 
ning. Vi finder ogsa TV udgang. 
Composite Video og RGB. S3 mu- 
ligheder er der nok af for at fa sin 
grafik k0tt frem pa" en sk£erm. 

Tre processorer med 
hver sin styrke 

Commodore 1 28 har tre forskelli- 
ge mikroprocessorer indbygget og 
fungerer saledes som 3 computere 
i samme svob. 



I C-64 mode kan du "kun" kore 
med 64K RAM. Z-80 processoren 
kan normalt ogs3 kun adressere 
65536 bytes (64 K). men verj 
hjaslp af "bankswitching" opnar 
Commodore det dobbelte areal til 
CP/M 3.0 brug. 



Nemmere at arbejde 
med graflkken 

Nar vi ttender op for Commodore 
128. er cursor og border (ram- 
men) gran, mens baggrundenhol- 
des i sort. En ikke sserlig k0n op- 
start, men heldigvis kan man da 
aendre pa kutorerne undervejs. 
Som noget nyt har Microsoft faet 
sit navn med i opstarts billedet. og 
det kan da veere rimeligt nok. fordi 
firmaet har fremstillet BASlC'en 
til alle Commodores maskiner. 
Ligesom 64'eren har ogsa store- 
bror 128 mulighed for beva?gelig 
graftk i form af op til 8 sprites. 
Ovenikflbet sker betjeningen af 
dem meget nemmere. fordi BASIC 
7.0 iKke kra?ver. at de skal pokes 
ind i hukDmmelsen. 




skaermen. 

40/80 DISPLAY tasten va?lger 
skaermformat. men har en lidt 
speciel virkningsmade. Tastens 
position oppe eller nede skal nem- 
lig vsere bestemt. inden compute- 
ren taendes. Den viser ingen reak- 
tion. mens rnaskinen er i gang. En 
lilte detalje man Dor huske. 
Formatskift kan dog al ligevel gotft 
gennemfores undervejs. Blot skal 
man sa gS via ESCape tasten. 
Endelig skal vi nsevnte NO SCRO LL 
tasten. Dens funktion siger nses- 
ten sig selv - den fryser billedet. 
me ns llstningen ruller f orbi. Et nyt 
tryk pa tasten. og 1 28'eren scrol- 
ler videre. 

Vi savner en 
Centronics port 

Kassettesporten pa Commodore 
1 28 er beregnet til en 1 530 band- 
station, Altsa den samme.som ffll- 
ger C-64. og som ogsa gar under 
betegnelsen C2N. Til gengseld vil 
det ikke va=re muligt - uden Ind- 
greb- at bruge 1531 bandstatio- 
nen. der hcrer til Plus/4 og C-l 6. 
Userporten er beregnet til dem, 
derviludvidederes !28 K er. BLa. er 
det her. at et modem tilsluttes. 



Helt ny i Commodore sammen- 
haeng er en Z80A processor, der 
sikrer, at rnaskinen kan kore med 
CP/M- 

6510 processoren kender vi fra 
C-64. Den kflrer med en dock- 
frekvens pa beskedne I MHz. men 
dens indre arkitektur g0r, at arbej- 
det udfores i stort set samme 
tempo som hos Z-80'eren med 4 
MH2. 

Tredje tnn i k*eden er en 8502, der 
kfljrer 1 28-mode. Den kan adresse- 
re de 128K RAM -direkte. men er 
ikke udpra?get hurtig. Man kan 
vaslge rnellern I eller 2 MHz, hvor 
vi m3 undveere grafikken ved den 
h0jerehastighea Noget for noget. 
kunne man sige. 
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Commodore 128 bagfra. Fra 
venstre ses modulport, kasset- 
testik. lyd og videoudgang. TV 
basnlng. RGB og seriel userport 

Enten sty res sprites med en BASIC 
kommando eller ved hjcelp af en 
indbygget sprite designer. Sprites 
gemmes som bina&re filer pa band 
eller disk, og de fylder som stan- 
dard 24 gange 21 pixels. 
Der er skrevet tykke b&ger om at 
fremstille h0jopl0smngs grafik pa 
Commodore 64. Pa en 128 beh©- 
ver man kun trykke nogle fa tas- 
ter. Voila og tak for det. 
Brugeren kan vaelge flere former 
for h0jopl0sningsgrafik. - stan- 
dard grafik med eller uden deit 
skterm og multicolour grafik med 
tilsvarende valg rnellern hel eller 
opdelt skaarrru 

Delt skeerm betyder. at man selv 
vffilger, hvor mange linier der skal 
benyttes til grafik. Tager vi i ste- 
det udelt skterm. bruges linieme 
20-25 til tekst og resten til grafik. 
Opl0snmgen erstandafd 320 gan- 
ge 200 punkter. men kan "skale- 
res'. Lad os lige se. hvad det bety- 
der; 

En skaerrn skaleres f.eks. fra 0 til 
1023(XkoordinaOogfra0til51 1 
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(Y koordinat). Nu siger vi DRAW 
1,0,0 TO 1023,0 og maskinen vil 
tegne en streg fra den ene ende af 
skaermen til den anden. Uden ska- 
leringen skulle vi have indtastes 
DRAW 1.0.0 TO 320.0. 
Ved brug af multicolour - alts3 
maximalt 16 forskeltige - falder 
oplcsningen til 160 gange 200 
punkter. 

Et hett tille 
lydvidunder 

Commodore 128 har usasdvanlig 
fine lydfaciiiteter. der sidder i en 
6581 chip. Den samme sorn I 
C-64. 

Betjeningen er meget nemmere 
end pa* 64'eren, fordi man kan 
stoppe lyd ud af 3 kanaler direkte 
fra BASIC. Dette gflres med en 
SOUND kommando. 
Du va?lger fesrst den kana!. lyden 
skal kornme fra. Derefter tonens 
frekvens meJIem 0 og 65536. Sa 
kommer turen til tonelasngden, 
der angives i 1 /60 sekund. Det er 
alt. 

Natudigvis kan du manlpulere me- 
get videre. Du kan f.eks. forta?lle 
maskinen, hvilken retning lyden 
skal ga og dens volumen. 
Et skridt mere avanceret Oliver 
det. nar bfllgeformen skal veelges. 
Her har man trekant. savtak. va- 
rlabel Impuls og hvid stflj til radig- 
hed. Kort sagt en li lie synthesizer. 
PLAY kommandoen er lidt nem- 
mere at ga til end farncevnte 
SOUND. Her va?iger man ferst to- 
nen og derefter. om det skal vasre 
helnoder. halve, kvarte. ottende- 



dele eller sekstendedels. Forbun- 
det med TEMPO ordren har man 
pludselig en hel line komponistat 
lege med. 

FILTER eren fielttredje komman- 
do. som man kan bruge til at si 
uflnskede toner fra. Der er tre ft I* 
tertyper at gpre godt med. 

Frem og tilbage 
mellem computerne 

l C-64 mode er Commodore 1 28 
fulrft kompatibel med lillebror. Al- 
le programmer og alt 64"er tilbe- 
hflr kflrer uden probtemer. Tak 
Commodore, siger vi med tanken 
pS VIC-20, Plus/4 og C-16. 
Maskinen starter op i 1 28-mode. 
men det kra?ver kun kommando- 
en G064 at hoppe over. 
Man b0r dog va?re opma?rksorn 
pa\atlkkealletasterfuffigereri64- 
mode. 

Det gaelder cursortasterne a la 
Plus/4. ESCape. TABulator. 
ALTemaiive, Caps Lock. Help, bne 
feed. 40/80 Display samt No 
Scroll. 

Avanceret BASIC 
for viderekomne 

Commodores BASIC 7.0 er den 
hidtil stEerkeste dialekt fra denne 
kant, I foriiold til C-64 erden langt 
mere avanceret og udma?rket eg- 
net til selv struktureret program- 
mering p3 heyere niveau. 
APPEND bruges til at abne en fil. 
AUTO setter automatisk linie- 
numre. En praktisk og tidsbespa- 
rende ting. 

BACKUP er beregnet til at lave en 
sikkerhedskopi af en diskette. 



Et kig i Commodore 128. Be- 
ma?rk de tre forskellige proces- 
sorer. - 6510. 8592 og X-80A. 



BLOAD henter en bina?r fil fra band 
eller diskette. 

BOOT bruges til at loade og starte 
et program, der la gemt som en bi - 
ncer fil. Det vil sige. at man lagrer 
et helt hukommelsesomrSde. 
BSAVE er det samme som BLOAD. 
Blot med den forskel. at BSAVE 
gemmer en binser fil. 
CATALOG /Dl Rectory viserindhol- 
det pa" en diskette. 
CHAR bruges til at placere et eller 
flere tegn et bestemt sted pa 1 
skcermen. 

COLOR Seetter selvfeigelig farver- 
ne pa" skaermen. 

DELETE sletter linier i et BASIC 
program. 

DRAW saetter prikker eller tegner 
linier i h&joplosning. 
FETCH henter data fra et ud videl • 
sesmodul (RAM). 
KEY benyttes til at definere ind- 
holdet af funktionstasteme. 
MOVSPR flytter rundt pa" de spn- 
tes. man arbejder med. 
PAINT fylder et omrade pa skaer- 
men op med en valgt farve. 
PRINT USING er beregnet til at de - 
finere formatet af et tal pa skser- 
men. 0nsker du f.eks. at udskrive 
et tal. kan du ved hja?lp af ordren 
definere. fivor mange tal den hojst 
ma skrive ud for komma eller ef- 
ter. 

RENAME sendrer filnavnet p£ di- 
skettes 

RENUMBER renumererer og ryd- 



der op i linienumre i et BASIC pro- 
gram. 

SCRATCH sletter en fil fra disket- 
ten. 

5PRC0L0R farver en sprite, mens 
SPRDEF far computeren til at 
springe over i sprite designeren. 
SPRITE bestemmer. om en sprite 
er i brug eller ej; Forgrundsfarven. 
Spritens starrelse. Om det er en 
standard sprite eller en multicolor 
sag. Og om spriten skal stode ind i 
eller passere foran/bagved andre 
sprites. 

SPRSAV flytter indholdet fra en 
sprite til en anden, over i en varia- 
bel eller omvendt. 
SSHAPE/C5HAPE gemmer omra- 
der af skeermen i varlabler eller 
tegner dem andre steder. 
STASH er det modsatte af FETCH. 
Den gemmer nemlig data t et ek- 
stra RAM-modul. 
SWAP bytter Indholdet af en RAM- 
udvidelse med den normal RAM- 
hukommelse. 

Der er ogsa muligt at TRACE sig 
frem til fejl i programmet, og det 
gares med ordrerne TRAP. TRON 
og TROFF. 

Endelig har Commodore 128 en 
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indbygget monitor til maskinkode 
brugere, sa lad os kort dvaele ved 
dens muligheder. 
Den kan assemblere 8502 kode. 
Sammenligne to hukommelses 
omrSder. Fylde et ornra'de i hu- 
kommelsen med et bestemt tal. 
Hoppe til en bestemt adresse. Le- 
de efter data i hukommelsen. 
Springe til en subrutine. Loade fra 
og gemme data pa* band /diskette . 
Vise 8502 registre og indholdet af 
et give stykke hukommelse. Flyt- 
te lageromrader og selvfoigelig 
hoppe ud igen. 

Vi vender tilbage 
I naeste COMputer 

Her pa" redaktionen harvitsenktos 
at komrne hele vejen rundt t den 
spaendende Commodore 128.-og 
det kan man ikke klare med en en- 
kelt artikel. 

Derfor vender vi tilbage i na?ste 
nummer af COMputer. Da vil vi 
bl.a, kigge pa CP/M delen, hu kom - 
melseme og dtskettestationen 
1571. 

Jan Brwidum og 
Leif Bomberg 
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Hvis du har vseret i Ti voli eller pa 
Bakken for nylig, har du garan- 
teret set de boder. hvor man kan 
fa" Sit eget billed© p5 en T-shirt 
ved hjaalp af en computer. 
Nu har du samme mulighed. for 
at gcre det samme derhjemrne, 
- hvisdu altsaharet vtdeokame- 
ra og en Commodore 64. 
Det astrigske firma Print- 
Technik har netop lanceret en 
pakke, <Jer klarer opgaven. Pak- 
ken bestar af en cartridge til at 
stikke ind i userporten samt en 
diskette med den nfldvendige 
software, derskal bruges til. 
Videostikket fra kameraet slut- 
tes til en indgang i rnodulet. Ef- 
ter at du har loadet program- 
met, er du klartil at kunne digi- 
talisere vldeosignaler derhjem- 
rne. Du rettersimpelthen vldeo- 
kameraet mod det objekt. du 
flnsker at digitaJisere. og beva?- 
ger cursoren op pa det felt p3 
menuen.hvorderstar "digitize". 
Kameraet holdes stille i A sekun- 
der, og sa kommerdet digttalise- 
rede billede op pa ska=rme n. Kl ar 
til bearbejdning. Lettere kan det 
ikke Vcere.I 

Udstyret virker. sa det giver dit 
billede en kode. At dlgitalisere 
betyder, at en eller anden gra- 
fisk afbildning far en talkode. 
Det vil sige. at det billede. du ta- 
ger med videokameraet. bliver 
opiost til en streng af tal, som 
computeren sd kan gem me pa" 
disketten. Her kan du til hver en 
tid. hente det frem og rette i 
det. 

Der er simpelthen ingen graen- 
ser for, hvad man kan bruge s3- 
dan et udstyr til. Med modem, 
kan du sende billeder over hele 
verden. Hvis du f.eks. er i USA. 
kan du med en enkelt opring- 
ning se, hvad der sker i din dag- 
ligstue ligenu. 

Dette Sbner selvfolgelig store 
muligheder forovervagningsop- 
gaver af alle slags. Reks. kan du 
med et medfolgende program, 
"alarm", forhindre butikstyveri. 
Du retter kameraet Ind mod en 
hylde med varer. og derefter di- 
gitaliserer programmet bille- 



det. Det gar 64'eren s3 hvert 5. 
sekund . Hviset billede ikke mat- 
cher - det vil sige har den sam- 
me digitale kode med det fprste 
- udsender hcjttaleren en hyle- 
tone. der afslorer ty ven , 

Kunst pd skaermen 

Hvis der er en kunstner gemt i 
dig. da har du virkelig mulighe- 
der for at lave rigtigt f lot g raf isk 
arbejde med video digitizeren. 
Farverne pa billedeme kan zen- 
dres. ligesom du har lyst til. Ud- 
snit kan tages ud og forstflrres. 
og skal de bearbejdes. kan du 
uden nogen problemer, bruge 
disse digitaiiserede billeder 
sammen med tegneprogram- 
merne Koala-Painter. Supergra- 
phic og feintmagic. Derudover 
har duogsS mulighed forat bru- 
ge lyspen. eller et Koala Pad teg- 
nebord. Bortset fra de kunst- 
stykker. du kan lave pa ska?r- 
men. ka n video digitizeren f.eks. 
ogs3 bruges til videnskabelige 
formal. 

Ved at Isegge kunstige farver, pa 
de sakaldte graskygger i bille- 
det. far man tit en anden opfat- 
telse af elementerne i billedet. 
Det er f.eks. pa" den mSde. at 
astronomerne hele tiden finder 
nye stjerner. De studerer de sa- 
telitbilleder. som netop er foto- 
graferet med kunstige farver 
Selvom du maskeikkeligefrem 
har de store videnskabelige am- 
bitioner. er farverne i hvert til- 
fa?lde sjove at eksperimentere 
med. Du kan ogsa" tilslutte dit vi- 
deokamera til et mikroskop og 
fa computeren til at teelle Dlod- 
legemer. bakterier osv. Der er 
muligheder nok. 
Denmestkommerciellelflsning. 
er dog fundet af nogle frisorer. 
som placerer kunden foran ka- 
meraet og med en lyspen tegner 
den flnskede frisure pa Kunden. 
fcr de klipper den. Det giver 
kunden en mulighed. for at fa 
lige najagtig den frisure. 
han/hun vil have, og derfor 
stffl rre tilf redshed med f risffrens 
arbejde. Ganske fikstl 
Oplasningen. videogitlzeren ar- 




bejder med er ganske god - 
160x200 punkter. Btot ma du 
regne med, at detaljerne bliver 
lidt "firkantede, nar du forster- 
rer en en kelt del af billedet. 
Bortset. fra at more dig med at 
tegne overskag. pa dine venner. 
kan elektronik-interesserede 
lave masser af nyttefulde ting 
med videodigitizer. Skeer et hul i 
daren. og saat dit videokamera 
op. 53" det kan fokusere ud igem- 
nerrs hullet. Med lidt snilde kan 
man nu fa" computeren til at luk- 
ke op for "kendte ansigter". 
Folk, der ikke er la gret pa en spe- 
ciel diskette, kommer ganske 
simpelt ikke indl Dette system 
skulle ikke va?re uoverkomme- 



ligt at lave, og har man som sagt 
videokameraet. heller ikke sa?r- 
ligtdyrt! 

Video digitizeren. kan ogsA bru- 
ges sammen med en database, 
og s5 har du mulighed for at 
gemme et billede, der h0rer 
sammen med oplysningeraf en 
eller anden art. Reks. af venner 
elerJignende. 

P3 programdisketten ligger et 
program, der hedder "The Video 
Dia Show". Det sorger for. at du 
kan kfflre samtlige billeder du 
har lagret frem pa" ska?rmen i 
ra?kkeftslge. Det egner sig ud- 
market til undervisningsbrug. 
idet billederne kan kombineres 
medtekst. 
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Hukommelses- 
kort 



Commodore 64 rummer man- 
ge hemmeligheder - selv for er- 
fame brugere. 

Jacob Heiberg dykker ned i 
64'erens hukommelser for at 
finde spaendende adresser 
frem. 



Ved du egentlig, hvad der gem- 
mer sig i Commodore 64's hu- 
kommelsesregistre. og hvad alle 
de nydelige adresse indehoider? 
Nar du har studeret denne artt- 
kel. vil du kunne rejse rundt som 
en bedre opdagelsesrejsende i 
computerens hjerne. Og maske 
fale dig som en vis herr Stanley: 
"Doctor Livingstone. ! presu- 
me..." 

Artiklen rummer et omfatten- 
de "memory map" for Commo- 
dore 64. Vi har selvffcfgelig ikke 
vasret hele vejen rundt. men har 
udvaigt en scribe adresser. der 



Memory map 



Adrew* 

43-44 



45-46 
49-50 

ss-se 



59 60 

61 62 
63-64 



BASIC v.jrr Her 
nggcr sianiiiKi'i 
itfn for et BASIC 
program i h«j og 
law form 

BASIC vomtiri 
iXMTt 

Slct pa BASIC van 

Hajest* Mrwse M 
Drug for BASIC 
pi ogra mmsnnqs 
omraae. 

Nummet pi den li- 
me. Per er ved it 
piive uafarr. 

Summer &4 «3en 'i' 
r,ie. der \ y er ud- 
ran. 

Limenwnmer til 
CONTINUE. 
Un«fiummer p* 
DATA -Unit. Her 
k«ndii avi RESTO- 
RE hi ei nnlenum 
mer i sunt* for til 
fflfite dmiinl* 
Adresse for data 
Denne wai p*sm 

med de unienum- 
re.der stariadres- 
serne S3 64 
BASIC variaoei- 
wvn. i ASCII 
KOOE F«K» vif 
der efier varwLler. 
«n ; STi 65 og 
66. 

STfiagei.der flrvPl 
tft Ml. sorn viser 
torsKellige rejlkg- 
d«r Ben>TtMima 



157 Rag, der viser pm 
cumputeren aroej 
den et prooram'el- 

it-r dlrekte 
0= program 

I »«Jirehre 

163 Langde at filnavn 
til OPEN- U>AD. 
SAVEoav. 

164 Loglsk fllnummjtr. 
Det nummer. der 
star efter OPEN el 
t*r CLOSE 

ias Anden adresse 
Slhr so* itum*er 
3 1 OPEN F (Ks vn 
OPEN 1.8,5 giwe 
PEeK(iaS)-5. 

188 Device (entiedsl 
nummer 
B- 1 1 - Diskette. 
4S = Prlntsr, 
3= Storm 

167184 ■■■■■■ -::art pi 
fiinavn. FMnavnei 
tu ' ehs LOAD, 
SAVE ag VERIFY 



198 



KARAKTEPBUF 
PER AnM Kara*- 
lerwr i Suffer en. 



Cursor Kontroi. 
0»Ta»nat 
I = SttjKKet. 
Tefln under cur- 
»t I 
Commodores 
5Ka?rmHodpri 
Test' 

Ob Cursor tasndt 
1 = Cursor 
uuKket 



243-244 VcKiortiistartpa 
farvenuhom me!- 
sen 

601-610 Taoel Wer a&ne 
t tiler. A!* aOne fi- 

ler vil sta i denne 
tab*). 

611-620 Taoel der viser 
device (enheds) 
numm?ret for 
hwr atjen fit. 

621 «0 TaML Andre o 
dresser til 
acne filer. 

631-640 TASTftTURBUF 

• FERE9L Her linger 
dc 1 0 sidsre tegn. 
der er tiiatastet 
via tastMunrt 

846 Cursor farve Alt- 

si den farve, der 
sxnvoj med. 

647 ■■ i- ■ ' irve un- 

der cursor 

646 sran pa sKawm 

* huKorBmeuen 
{Wjbytcl 

650 c«nta>geise at t»- 
3«f 

0 = Cursor ptie 
etc. 

HA = Ingen ta 
ster. 

128= AU* taster 

651 Genttgeiaeafui 

stighed 

652 .od 
geniageiw 

653 Flag e»r vrstirom 
der er Denjittet 
SHIFT. Commo- 



dore elrer CTflL 

taster 
0»Normair 

t o Shift t tast 
2=CotnmooOre 

t can 

Vektor LIST Hull 
77-fl Me vr 26 og 
775 ikke 167. vil 

man ikKp kimm; 

liste program- 
m*t. 



760 
781 



783 

7B8-7B.9 



609 MM 



no- 



A register i 
iKInkOd*. 
>.- register i ma- 

' '<? 1 1 i ma- 

sfdnhoOe. 

SPisracKpomiBf). 

r.. Hardware 
IHQ. 

BRK IHQ. inter- 
rupt. 

HU\ IRONMINV 

VeKlw STOP run- 
ne. Hvl»eOBimM 
holder 25 1. Ran 
program met IK- 
KE STOPiPES Fin 
des237i BOB, Han 
programmer 
siloes -flon 
• marRrde id' 
res»ir omtalts 
n»rm»r» i tak- 
itvn 



kan vasre meget nyttige at ken- 
de. 

Nogle af adresserne kraever lidt 
udbygget tekst og maske e ndda 
en HI le program! istning som illu- 
stration. I skemaet vil du finde 
disse adresser markeret med en 
stjerne. 

Hvis der under en funktion er 
betegnelsen "vektor". eller der 
vises to tal (f*ks. 45-46). er der 
tale om en adresse. som begge 
tal peger pa\ Adressen er lagret 
efter det sakaldte High /Low sy- 
stem, hvor forste adresse inde- 
hoider 1-ere og den anden 25& 
ere. Lad os tage et lille eksempet: 
Adresse 45=1 og 46=8. her er 
1x1+8x256 = 2049. 

Nu er det jo meget godt at vi si- 
ger, at adresse 45 = 1. Men hvor- 
dan fandt vi tallet? jo. med 
?PEEK(45). Sa vil computeren 

skrive: 1. 

Hvis vi ville skrive noget nyc i ad- 
resse 45. gor vi folgende: POKE 
45.A. hvor A er et ta! metlem 0 
og 255. Hvis du taster et'tal 
starre end 255 vil computeren 
Skhve: ?l LLEGAL QUANTITY ER- 
ROR - Det kan nemlig ikke lade 
sig gore. 

Sadan bruges 1 98 
og 631-640 

Dette lille program demonstre- 
rer brugen af adresse 198sarnt 
631-640: 

8ASICK0MMANDO. 

10 FORF = 631T0640:POKEF.O: 

NEXTF 
20 FORF=1T010 
30 : GETAS:IFA3 = " "THEN30 
40 IFAS = CHFS(20JTHENF=F- 

ll 

B5 = LEFTS(BS.F):GOTO30 
SO B5=BS+A5 
60 NEXTF 

70 FORF = 1TOLEN(BS) 

80 P0KE630+F.ASC (MIDS 

(BS,F.1)):NEXTF:P0KE198. 

LEN(BS) 
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Programmet giver dig adgang 
til at skrive en komrnando eller 
linie pa hojst 10 bogstaver. Efter 
tryk p3 return vil ordren bhve 
udfart af computeren. Be- 
ma?rk. at du kan oprette nye li- 
nier pa samme made. 

Luk a He abne filer 

Her er et Mile program, der luk- 
KerALLE abne filer; 

10 FORF = 601T0610: 

20 CLOSE PEEK(F):NEXTF 



Programmet benyttertabellen. 
der indeholder aile abne filer. 
Man kan ogsa vaelge kun at luk- 
ke de 5 f orste. De tte geres ved at 
rette linie 1 0 og skrive 605 i ste- 
detfor610. 

Start pa skaermmemory 

Hvis du ansker at Isegge skzer- 
men et andet sted. skal du blot 
poke den hcje byte (256'eren) 
ned i 648. Herefter vil det der 
normalt stir pa" ska?rmen. ikke 
kunne ses, men indtastninger 
modtages normalt. POKE 648,4 
vil fa skaerrnen tilbage igen. 

En anderledes skaermkant 

Adre55erne 788-789 og 776- 
777 er begge ud ma?rkede til in- 
terrupt rutiner. idet 788-789 
(CINV) bliver udfcrt 60 gange i 
sekundet. 

776-777 udfwes, hver gang der 
kan va?re tale om en BASIC-kom- 
mando eller lignende. Vi viser 
her en lille rutine, der demon- 
strerer, hvordan en interrupt ru- 
tine kan se ud og virker. 
1. Border skift. Programmet 
startes med SYS4915E og far 
borderen (kanten) til at se mser- 
kellg ud. 



BASIC: 

10 F0RF = 49152T049152 + 23 

20 READ A: POKE F, A 

30 NEXTF 

32 DATA 120.169.013,141,020 

34 DATA 003.169.192.141 .021 

36 DATA003. 086.096. 172.032 

36 DATA208.200 f 140.032,208 

40 DATA 76.49.234 



Ekstra kontrol 
over joysticks 

Vil du lave et program, hvor der 

styres med joystick, kan du bru- 

ge denne smarte rutine. 

10 DATA Intet. Op. Ned. Ven- 
stre. Op og til venstre. Ned 
og til venstre 

20 DATA ,H0jre. Op og til h0jre. 
Ned og til hojre 

30 F0RF = 0T0 10: READAS(F) 
: NEXTF 

40 ?"CLR/HOMEPORT1:"; 

SO A = PEEK(S6321):A=2SS-A 

60 IFA< > = 16THEN?"FIREK- 
NAPPEN" 

70 IFAo = 16THEN?A$(A) 

80 ?"P0RT2:' , : 

90 A-127-PEEK (56320) 

100 !FA = 16 THEN7 TIRE- 
KNAPPEN" 

110 IFA = 16THEN7AS(A) 

115 FORF=1TOSO0:NEXTF 

120 GOTO 40 

Programmet skriver pa" skser- 
men. hviken retning du rykker 
joysticket. BemEerk. at det ikke 
kan "forsta"'. hvis dutrykker fire 
og rykker sarntidig. 

Lav din egen BASIC 

Hvisdunulstillerforskelligebits 
i adresse 1. kobler ROM'en ud. 
Reks. indkobler du RAM'en un- 
der ROM-hukommelsen. Prav 
f.eks. at indtaste 

1 FOR F=40960T049151:PO- 
KEF. PEEK {F): NEXTF 

2 P0KE1.PEEK(1)AND2S4 

Du kan ikke se forskel, men nu 
kcrer du faktisk med din egen 
BASIC. Indtast POKE 

41231.ASC("D") og LIST. Skriv 
nu i stedet lidt og se. hvad der 
sker. 

Jacob Heiberg 



Joystick 


Specielle adresser: 


portene 










Adresse bit 


Funktion 






i o; 


H4SC ROM inakoowt *ier yflkooiet 


S632C- I 


De'.o.cySUCKpof- 




i-tu 


5632 


10. 




D=fra 


0 

1 


Inter 
Op 


t 


hERHALROM til/tta 
0=fra 


z 


H«L 




!=ti! 


3 




2 


KarakwrROM tll/fni 


A 


'.vr,'trr 




D-fra 


5 
6 


OpogillvetWrt 
Itiea og ui ven 


3 


latO 

utxugt 




StIE 




Lfcrugt 


7 




5. 


Kaswttrmotor D=opr«3l. 


8 


m<* 


6-7 




.9 


Op og til htjjm. 


53285 02 


Ufl8fir*ce: 


tO 


' og til ftAjre. 


3 


1 • 24 iinier p* Buermefi 


16 


Fire tsxyOc 


4 


0= 5k«Tm bi boUerfarvi' iwm ©ad 'ra 
Band). 


De tot il*" at* fwan ?3$ vr-1 


5 


9itr^pmafr*t|opliwtl00n*f.>'.) 


TORT 1 Z55PEEK (56321) 






TORT 2 127 PEEK 156320) 


6 


it- fern r .'-v l=odvldet. 
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Jack Tramlel. Manden. som 
start ede Commodore Imperiet. 



Commodores historie 
kon leases som en 
spaendingsroman, 
for den er faktisk lig 
med computerens 
historie. 

COMputers John 
Christoffersen hor 
bladet i onnoleme og 
fundet mange sjove 
episoder frem. I forste 
del of feuilleton'en 
forteeller han om de 
f0rste spaede forsog 
pa at starte Commo- 
dore. 



Sadan startede computer even- 
tyret - KIM-1 computerprlntet 
med ZK ROM og IK RAM. 



Hisforien om 

Commodore 7 



"Business is like war". Sadan ly- 
der Jack Tramiels valgsprog. 
Manden,der startede Commo- 
do re Business Machines og ffcrte 
det fra en e nma ndsvirksomh ed 
til verdensfcrendeproducent af 
computere til hobbybrug. 

JackTramiel er ikke lasngere hos 
Commodore. En dyb uenighed 
med bestyrelsen i nans e-get fir- 
ma fik ham til at forlade det i be- 
gyndelsen af 1984. Netop som 
Commodore 64 var slaet afgo- 
rende igennem og la pverst pfi 
salgslisterne over det meste af 
verden. 

I stedet kobte han Atari. Virk- 
somheden, han med sin n5desl0- 
se prispolitik havde drevet ud I 
en ga?ld pa over 500 millioner 
kroner. 

Atari var billlgt til sag. Faktisk 
fik Tramiel adskillige hundrede 
millioner farzerende. da de tidli- 
gere ejere. mediegiganten War- 



ner Brothers, eftergav derestll- 
godehavende i virksomheden. 
I dag giver Atari overskud. Ikke 
meget, Men nok til at Tramiel 
tflr satse pa" et projekt der er 
blevet udrabt til den naaste "Sto- 
re Ting" i computerkredse - de 
nye Atari "Jackintosh". Tiden vil 
vise, om historien skal gentage 
sig. Den historie, der startede 
som enhver segte amerikansk 
dnam. med en fattig indvandrer 
uden en krone pa lommen. 

Jack Tramiel er en legende. Og 
som alle gode legender fortaber 
hans oprindelse sig I det uvisse, 
Nogle vil vide, at "Tramiel som 
polsk jflde overievede koncen- 
trationslejre for derefter at ftfl- 
gesmeddeamerikanske befrie- 
retil USA. 

Andre pastar, at Jack Tramiel 
simpelthen lod sig indrullere i 
den amerikanske hasr og endte 
krEgen i tysk farcgelejr. 



Hvor om alting er: I starten fin- 
der vi Jack Tramiel i Fort Dix i 
USA, hvor ha n tje nertil iivets op- 
hold ved at reparere stabens 
skfivemaskiner 

Det var ikke nogen saerligt van- 
skeligopgave.Ttl genga?Id heller 
ikke nogen guldgrube. Men ar- 
bejdet gav Tramiel tid til at 
dramma Og han dramte den 
samme dram som millioner af 
andre amerikanere pS den tid: 
Atblive rig. 

Rig bliver man i USA ved at f& en 
god ide og saelge den til alle de 
andre amerikanere. Hvis ideen 
er god nok. kan man sfet ikke 
undgfl at blive rig derovre. 

Tramiel forlod militasret og sta r- 
tedesin egen virksornhed iNew 
Yorks Bronxkvarter. Et barsk 
nabolag. hvor void og mord ho- 
rer med tildagensorden. 
Virksomheden foretog sig det 
eneste, Tramiel nogensinde hav- 



de lasrt. - reparerede skrivema- 
skin-er. Og det blev den ved med 
et par Sr. indtil Tramiel fik sin 
farste gode ide. 

Hvis kunderne var villlge til at 
betaie for at fa repareret gamle 
slidte skrlvemaskiner, matte 
der vajre et marked for billige 
nye. Og dem fandt han i Tjekko- 
slovakiec. 

Jack TYamiels fik licens til at 
sarnie de tjekkiske skrivernaski- 
ner i Canada. Derfor flyttede 
han i 1955 til Toronto med hele 
sin familie. Her blev Commodore 
Business Machines grundlagt. 
De billige tjekkiske hakkebnsd- 
ter blev en stor succes. Den lave 
pris havde abnet for et helt nyt 
marked -og det varstartnoktil, 
at Tframiel vovede det ene p)je og 
gjorde sit livs fflrste risikable in- 
vestering. En he I skrivemaski- 
nefabhk. 

Lykkeligvts gik det godt. Ogsa 1 



1^ _ /TlMniilor 



J| 0 CBVSTAc 



t 



da Tnamiel sa de begyndende 
muligheder for billige mekani- 
ske bordregnere - og omgaende 
startedeen produktion. 
I I962gikCommodore Business 
Machines p3 borsen. JackTrami- 
e! var blevet en holden mand. 
Men dromrnen var stadig ikke 
opfyldt. De biillge mekaniske 
bordregnere solgt godt. men de 
var ikke 'The big thing". Jack 
■ftamiel ventede pa. 

Tilmed blev han nu presset i pris 
af japanerne. Og som en segte 
soldat tog Tnamiel i midten af 
tre55erne til Japan for at rekog- 
noscere bag fjendens linier. 
Og det var her han i et glimt s3 
begy ndelsen til det produ kt. der 
skulle asndre en hel verden. Jack 
TVamiel fandt en prototype p£ 
en elektronisk bordregner og 
horte kaldet 

En elektrisk bordregner til hver 
virksomhed. Til hver ansat i 



Cr commodore 



virksomheden. Ja. hvorfor ikke 
til alle? Tramiel forudsd dagen. 
hvor papiret og blyanten vllle 
vsere overfleidiggjort- En regne- 
maskine ti! folket. I lommefor- 
mat. til at ta ge med sig. overall. 
Jack Tramiel vidste. at det kun- 
ne lade sig gore. Kun var det et 
sporgsmfll om at udvikle de 
elektroniske dimser. der skulle 
gore regnearbejdet. 

Den slags er der altld folk til I 
USA. Og TVamiel henvendte sig 
til de bedste af de bedste. Texas 
Instruments. 

Til at begynde med ville de over- 
hovedet ikke hore pa ham. Texas 
lavede ikke konsumprodukter 
for masserne. Og slet ikke i det 
prisleje. denneopkomling fable- 
de om. Det btiver dyrt, sagde de. 
Chi ps er ny teknologi. Og ny tek- 
nologi er dyr. Meget dyr. 
Men Thamiel. vidste han havde 
ret. Troede pS sin ide. Og fik en- 



delig et tilsagn i land: Texas ville 
udvikle elektronikken. Forud- 
sat. at "Tramiel ville binde sig for 
en stor ordre f ra starten. 
TVarniel slog til. Og ventede. Og 
ventede. Og endelig kom de be- 
stilte chips. Og TVarniel kunne 
sende den farste lommeregner 
pa markedet i USA. 

Men lykken varede kort. F3 mane- 
der efter kom der nemlig en kon- 
kurrent pa markedet. Med et pro- 
dukt. der til forveksling lignede 
lommeregneren fra Commodore, 

Men biliigere. Navnet pa konkur- 
renten var Texas Instruments, 
som med deres egen cfypfabrik i 
ryggen kunne kontrollere prisen 
totalt. Ogsa prisen pa de chips. 
Tramiel havde brug for til sit pro- 
dukt. Tramiel svor haevn. Texas In - 
struments skulle marke. hvem de 
var oppe imod. 

Men fflirst Skulle han af med Sit la- 



Vidste du. at 
Commodore I 
begyndelsen 
solgte skrive- 
masKtner og si- 
den de vtste 
lommeregnens 
og digits lure. 
Forst derefter 
Kom Klm-1, 
PET. V1C-Z0. 
C-64. C-16. 
Plus/4. C-1 28 
osv. 



ger af dyre lornmeregnere. Derfor 
tog han til Europa inden 1 exas reg- 
neme havde bredt sig for vold- 
somt. 

Der gar mange historier om denne 
Europa tun F.eks. fortaelles det, at 
Tramiel og nans salgere bmgte 
hojst utraditionelle midlerforat 
sselge lornmeregnere. 

En af metodeme var genbrug. Tra- 
miels sselger gik ind i et tysk vare- 
hus med 20 dusin lornmeregnere 
og fik dem med meget moje og be- 
svasr afsat til den lokale Indkobs- 
chef. 

I lobetaf et par dage lod Tramiel s5 
sine egne folk kabe lommeregner- 
ne igen, og tndkobschefen troede. 
at det var en uhyre 'hot' vare. han 
havde fat pa. Da han - sammen 
med indkflbsfolkene fra 8-10 an- 
dre varehuse - bestllte et nyt parti 
lornmeregnere hos Tramiel. havde 
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Historien om 
Commodore 1 



den gode Jack ordrer nok til at to- 
ne pengene til en produktion i det 
fjerne ©sten. 

Tilbage i USA begyndte Tramiel at 
taegge planer. Han ville vce're uaf- 
ha?ngig af andre leverandprer. 
Selv besremme farten og prisen. 

Og chancen kom. da flrmaet MOS 
Technology kom i fckonomiske 
vanskeSigheder. MOS Technology 
havde lavet en mmikroprocessor. 
Det var ikke verdens f0rste. men 
pa den tid den bedste og biilligste. 
Og sa" kunne den uden a?ndringer 
puttes direkte i sokler til Motoro- 
la's 6800 processor, der var den 
tids absoiutte markedsieder. 

MOS Technciogys processor hed 
6500. Men det var ikke navnet 
der fik Motorola til at lasgge sag 
an mod MOS. Det var kompatibi- 
liteten. Hvis 6500 er sokkel- 
kornpatibel, bryder den vores 
copyright", hsevdede Motorola. 



Og retten var pa deres side og 
idemte MOS Technology at beta* 
le en klaskkelig erstatning. Og 
selv om MOS i mellemtiden hav- 
de redesignet 6500, si den ikke 
leengere varfuidt kompatibelog 
givet den navnet 6502, hjaip in- 
gen kaare mor. Pengene skulle 
betales. For at ska ffe nok, matte 
de saalge en licens til fremstillin- 
gen af 6502 til et andet firma - 
Rockwell. Og da det heller ikke 
rakte, blev MOS Technology sat 
til salg. 

Tramiel ajnede rnulighederne. 
Men lommeregnerkrigen havde 
ta?ret ganske psent pa forrnuen. 
og MOS foriangte 30 millioner 
kroner pa bordet. 

Hjeelpen kom i forrnaf et person- 
!igt lanfra Irving Gould, forman- 
den i bestyrelsen for Commodo- 
re Busines Machines. Manden. 
der tdagstyrer Commodore ale- 
ne. 



Men i 1975 var det Tramiei, der 
var ved roret. Og nan tog meci 
kyshand imod pengene. Com- 
modore Busines Machines hav- 
de faet sm sgen chipfabrik. Nu 
kunne Texas bare kom me an. 

Men med i kcbet havde han faet 
noget andet. Sorn ingen med 
den vildeste fantasi havde fore- 
stillet sig kunne udvikle sig til 
ftrsernes altoverskyggende 
elektroniske konsumprodukt. 

Han havde fa" et en computer. En 
"microcomputer" som den spo- 
gefuldt blev kaldt. fordi den var 
en slags legetojsudgave af de 
"rigtige" computere. Et lille 
print, der var deslgnet til at vise 
despsendendemuligheder. man 
kunne bruge MGS's 6502-pro- 
cessor til. Og som prirnaert blev 
solgttil ingeniariaboratorierog 
lignende som demonstration. 

Printet hed KiM-t. Udover mik- 
roprocessoren var det forsynet 
med en ROM med 2 K "system- 
monitor", en RAM pa 1 K. et nu- 
merisk tastatur og display for 
prog ram mering i maskinkode 
sa m t nse r m e st fo r sj ovs s ky I d e n 
sim pel tilslutning for lagring af 
programmer pa bandoptager 



sSvel som stik til linieskriverog 
skaarm. 

Bemeerk hvor tset beskriveisen 
ligger pa Sinclairs lille ZX- 
computerfra 1980. Men kalen- 
deren i vores htstorieerkun nSet 
til 1975. 

Jack Tramiel troede oprindeligt 
ikkeKIM-1 indeholdt noget, der 
kunne interessere andre end 
stevedeakademikere.Men enaf 
dem. der havde vasretdy best en- 
gageret i designet af processor 
og KlM-1 fik rsam pa andre tan- 
ker. 

Denne mand hed Chuck Peddle. 
En af com puterbra nchens andre 
legender. Manden, derhjalpSte- 
ve WozniaK Igang med udviklin- 
gen af rtans og Stevens Jobs 
6502-basered-e maskine hjem- 
me 1 en af forasldrenes garage. 
Den maskine. der senere fik nav- 
net Apple. Og han var manden. 
der designede verdens ftfrste 
personiige computer Den hero- 
stratlsk berflmte Commodore 
PET 2001 . 

I neeste nummer fartsa?tter vi 
beretningen og kommer bis. ind 
pa Commodores start i Dan- 
mark. 

John Christoffersen 




Verdens hurtigste operativsystem 
tildinCBM 1541! 

• Op til 20 x HURTIGERE LOADING! 

• Indbygget 2 MIN. BACKUP-PROGRAM! 

• Formattering pa 11 SEKUNDER! 

• Indbygget RESET-KNAP! 

• Mere end 20 NYE BASIC-KOMMANDOER! 

• Krsever INGEN INDGREB I DIN COMPUTER! 

• FYLDER INTET i HUKOMMELSEN! 

• 100% hardware-baserel! 

• Indbygget BASIC 4.0. DOS-KOMMANDOER! 

• Langt H0JERE DATA5IKKERHED! 

• MARKED ETS SUVER/ENT BEDSTE 1 541 -TURB O 1 

Pris: 985,- incl. montering. 
Eneforhandler & distributor: 




Postboks 28 - 2980 Kokkedal 
Ordretelefon (02) 24 26 58 Ma-so Jd. 8.00 til 22.00 



Maske den bedste bog om Commodore 64 overhovedet . 



Commodore 
64 

Getting the Most 
From It 

Tim Onosko 



Kernels, henilY guido *» mdgSenOe behandler 
Commodore 64 rami den nyn irantpoMabJe weraion 
Fofklaief pfien letloniiffini mikle«liam anvendtfse 
sf Commodore 64 hgo Ira bemraJeiinnnei ill mere 
ovancet ede programmer. 




303 sider, engelsk tekst 
kr 180- 



Besog vor nye forretning med det omfattende udvalg 
af databoger - eller ring/skriv efter vort katalog 
over datalitteratur. 



svensk-norsk bogimport a. s. 

store kongensgade 59 - 1264 kobenhavn k - telefon 01 14 26E 



14 - ftfiMntitar 



Det originate 



NYT UV i din Commodore 64 & 1541 disk: 

LOAD-hastighed 10 x tiurtigere • DATA-overfersler B x hurtigere • FORMATE- 
RING pa KUN 23 SEK. - FULD OATASIKKERHED • LOAD & START program med 
kun 1 last • DIRECTORY (SJ med kun I last • LOAD fra DIRECTORY med kun 1 tasl 
• MO NITOR er IN DBYGGET • FULD COMPATIBELT CENTRONICS INTERFACE er 
indbyggei * FUNKTIONSTASTERNf (som kan slas fra) er beiagt med mange 
FINESSER lor Drugeren • Fuld DOS 5.1 med UDVIDELSER er INDBYGGET • 
HARD-COPY rutine indbyggei • OLD kommando INDBYGGET • REGNER MED: 
HEX, OCT, BIN • ALT DETTE FUNGERER. SA SMART DU T/ENDER FOR DIN 64'er 
- INGEN SOFTWARE SKAL LOADES • Nem og hurtig montering • SpeedDos* 
bruger INGEN PLAOS I DIN computer • SpeedDos' lungerer med ALLE pro- 
grammer. 




kr. 1495,- 



Poly-Consult 

OdenseSV, Til, 09- 17 68 67 

^Henviser geme lit nairmesle lorriandler 
* Sfy&&&£>£>*« er registrerfr! varemsrke. 



y^Tle'r og f le'r bruger BWW-programmer 

r^^/Hvorfor mon? - Jo fordl vl laver saardeles brugervenlige og af- 
■^mystlficerede programmer. hvOr du trygt kan g£ igang med det 
samme uden (erst at lasse en 100-siders vejledning. 

BWW-TEKST (med /E0A aeoa) disk kr. 607.- 
BWW-TEKST (med /E0A ae0a)band kr. 54ft.- 

Menustyret tekstbeh and ling med mulighed lor at bruge grafiktasterne 
BWW-MIX di/b kr. 98.- 
Yatzy - Master Mind - Ordmix 



NYHEDER NYHEDER NYHEDER NYHEDER 



BWW-EDIT (/E0A 330a) disk kr. 698.- 

El godt alternativ i fuldskcermseditering (nu ogsa pa dansk) 

BWW-MULTICARD (/EOAaeoa) disk kr. 498.- 

Kartoteksprogrammet du selv kan tilpasse, 
desuden kan det ogsa summere. 

BWW-ANNUITET di/b kr. 298.- 

Albetalingsprogrammet enhver (orreming bor have, 

BWW-KOPIERING disk kr. 158.- 
BWW-TEG NS/ET diAb kr. 98.- 

BWW-SOFTWARE 

laver desuden bestillingsarbejde pa programmer III C 64, 



BnXX/XX/ 

SOFTWARE 



tri/legSrdsvej 208 
8210£rhusv. tit (06)152710 



Ggs^ sal g til 
forhandlere- 
fa besog af vor 
systemkonsulent 



Har du brug lot o( lysk lokslOehandling med lyske legn p$ skwrm gg printer, Han vi nu ogsfi 
anvlse dig e) s&dani ipeT vi har laval BWW-TEXTSTAP ill del tysfco marked (endrni en nffwd) 



KONTO UDEN UDBETALING 



En 1 28K ccmpii I6r. med alle mulighederne indbyggei. Ved hiaalpaf 2 proces- 
sorerer detmuligtatla 128'enen ttlatopuaede som en Commodore 64, som 
CP/M computer og naturligvis som Commodore 1 28. Med mulighed lor al Ha- 
te alt eksisterende 64 software, er C 128 fodt staerk. Da den ogsA kan Siote 
CP/NI 3.0. vil Commodore 128 ogsa vasre velegnet til at lose administrative 
opgaver med Wordstar, Multiplan, Dbase, Pertect Writer, Perfect calc, Per- 
fect filer. Perfect speller, software serlen JANE, samt andre CP/M losninger. 

Commodores sianke PC look lover ikke tor megeL Tastaturet er elegant ind- 
reitet, med logisk opdeling at tasterne, hvilket gor den velegnet tH lang tids 
brug, l.eks. lekstbahandling oiler stsrre lal&pgaver. 
Commodore 1 28 s Basic 7.0 er en kraltig f orbedring af version 2.0 og byder pa 
vlrkeligt mange facillieter. Dette gander struktur. grafik, lyd/musik. og funk- 
lionskommandoer. Derudover del nye DOS og en reekke hjSBlpefunktiooer. 
De n ye grafiske komrnandoer giver bl. a. mulighed for kolllsions detect, Jnd- 
bygget sprite designer, steerm vinduer, load/save sprites og megei arvdel 
Sk«ermen kan opdeles som kombineret tekst/gralik format, tekst format 40/ 
80 tegn, gratik skasrm. alt afhrongigt af behov. 

TH Commodore 128 er der ogsS mulighed for tilslutning af CP/M diskette- 
Station, monitor /TV, printer , modem, joystick, cartridge, extern RAM udvidel- 
se til 512K, karnera og mange andre (aciliteter. 
Commodore 128, en lovende computer til professionelt og hobby brug, 
Rekvirer vor specialbtfochi^re lor yderligere oplysninger. 



COMMODORE 128 



Ekstra tllbshor. 
ring for pris 

1571 Diskettedrev 
1902 Monitor 
Mus 
Modem 



ca. kr. 4.995,- 

ca. pr. md. 300.- 




J^ommodore VIC 1541 

Diskettes! kr 2.895." 



Ppr. md. kr. 200.- 
Commodore MPS 802 

kr 3.395.- 



printer 

pr. md. kr. 200.- 



Commodore C-64 
Datamal Kr, 2.395.- 



pr. md. kr. 200.- 
Commodore 1702 

kr.3.195." 



monitor 

pr. md. kr. 200.- 



SPECTRUM 



f 



Hostrupsvej 2 - 1950 Kobenhavn V 

(v. Frederiksberg Stalion) y|f 22 81 



- Alle priser 
incf. 22% moms 

EXPORT 

alle exportsalg 
overkr. 1000.- 
fratraekkes moms. 



GRATIS PRISLISTE 



Navn 

Adresse- 



Post nr. 



By- 



Datamat 

0nsker yderligere information pa: 




Den farste adventure, vi vil tage 
fat pS. er Scott Adams Spider- 
ma n, der for kort tid siden biev 
testet i vores s05terb lad "Alt o m 
Data". 

Det vigtigste i Spiderman er 
"Climb Rood" udenfor bygnin- 
gen - pSsammesalsom "MYste- 
rio". Her kan du ogsa prflve 
"Jump" og derefter "Feel north / 
south". 



ZorklU 

Infocom leverer de svasreste, 
men ogsa bedste adventures. I 
USA er bla. Zork serien he It i top 
pa hitlisterne, 

I Zork III spiller filosofi en stor 
rolle. Du skal bade veere venlig, 
kunne stole pa andre og samti- 
dig va?re en brav fyr. Du tager 
kampen op mod "Hooded and 
cloaked figure", indtil nan er 
h3rdtsiretogforsvarsl0s. "Tag s3 
"Hood" og "Cloak". 
"The Golden Machine" er rent 
faktisk en tidsmaskine. Skub 
den udaf "Technology Room"og 
Ind i "Royal Museum". Sset dig i 
den og indstil "Dial" med taliet 
776. Tryk pa knappen. 
Hvisduundersogersaedet opda- 




Exits *r«; fOVTM 

---tELL MC MNAT TO DO ? N 
-"tCU. HE MNAT TO 00 7 ■ 



Golden Batch 

Channel 8*s Golden Batch erfuld 
af f lot grafik, men lidt Isengeom 
at tegne billederne. Du kan der- 
forslSgrafikken fra. For at kom- 
me ind i borgen behover du et 
reb. 

Hvis du nar "Portcullis", kaster 
du rebet med kommandoen 
"Throw rope". 5amme trick kan 
du bruge ved traeet. For at kom- 
me forbi vagtmanden pa bor- 
gen. skal du vsere ifort "Cloak". 
Og du skal bsere hjelm. nar du 
skal se RUNEskriften p3 "Staff". 



ger du et lille rum nedenunder. 
Her kan du gemme ringen. n5r 
du harstjSlet den. Lad i ovrigt de 
andre juveler veere. De er nemlig 
intet vserd for dig. Efter et styk- 
ke tid bliver du sendt tilbage til 
din egen tid. 

"Royal Puzzle" er nok det sva?re- 
ste i Zork III. Meningen er, at d u 
skal skubbe veeggene med sti- 
ger. Til sidst er der en stige un- 
der hullet i gulvet, sS du kan 
komme op. Daren med den smal- 
le abning "Slot" er uden betyd- 
ning. 



The Hulk 

The Hulk er ogsa fra Scott 
Adams. Spillet eropbygget efter 
den berpmte amerikanske teg- 
neserie og TV-film. I The Hulk 
skal du bide dig i la?ben for at 
vokse dig stor-gn&n- og sta?rk. 
Tricket kan ogsa" bruges i en af de 
andre "Dooms". 

Det er en ormt vjgtigt at lytte ti I 
Dr. Strange. Ellers kan du ikke 
fuldfore eventyret. Pa "Chief 
Examiners Office" erdet en god 
ide at undersoge bordet. 



Har du spcrgsmal til et oiler 
flere af markedets populare 
Adventures til Commodore, 
erdu velkommen tilatskrlve 
til os. 

Vi kan ikke garantere dig. at 

vi kan lese alle dine eventyr- 

lige problemer. men vi forsa- 

ger gerne. Skriv til os pa 

adressenr 

COMputer 

St. Kongensgade 72 

1264 KebenhavnK 

Mserk kuverten "Adventure 

hj0rnet". 




Sowr Obvious - > ■ ■ - art 
£»*T 

M»a« shall I do now' 9 

b.Tf- i i r- 

8u« K * t scrfan* 

Ihr lKrrdibl* Mtjik (In) 

o!7t Bi:imm> 



Deadline 

I det fantastiske Deadline er det 
yderst vigtigt. at du underspger 
kalenderen med ordren "Tbrn 
Calendar to July 8". Vis den til 
George, far cesta mentet oplee- 
ses kl. 12.00. Va?r tilstede her. 
nardetopla?ses.Hold 'Notepad" 
op mod lyset. og vis den til mod- 
tageren. Snak med gartneren 
efter kl. 1 1 .00. og bed ham om at 
vise dig hullerne. som han ergal 
over. 




Farerdu konstant vild 
i Adventure spil til 
Commodore 64? 
Sa er der hjaelp at 
hente her i COMpu- 
ters Adventure h/0r- 
ne. Vores eventyr 
ekspert, Christian 
Martensen, starter 
op med at give gode 
Hps til 7 kendte Ad- 
ventures. 




Planetfall 

I Planetfall skal du have fat pa 
naglen. der ligger i revnen pa 
gulvet "Crevin in floor". Husk at 
holde den bojede metalstang 
over nflglen "Curved metal bar". 
N0glen bliver sd trukket op af 
rnagnetismen.Stigenlasggerdu 
over det sted. hvor gulvet er 
brudtsammen. Nserslutningen 
ma Floyd robotten de. fcrdukan 
fortsastte. 

Hitchhiker 

Det nyeste Infocom adventure 
hedderHitchhiker'sGuidetothe 
Galaxy, og det rummer ogsa 
mange faelder. N&r du har faet 
"Guiden" af Ford Prefect skaldu 
Isese noget om 'The Bugblatter 
Beast". Dette uhyre rnflder du 
nemlig senere i dets hule. Svar 
padenssp0rgsmal.gasd0st,tag 
"Stone" og put "Tower* pa hove- 
det. 

Selv om du ikke kan se "The 
Bugblatter Beast", kan den ud- 
rna?rket holde pje med dig. Skriv 
"Look for sandstone" og "Carve 

Arthur Dent". NaY "The Beast'* 

ser d it navn pa" "Sa ndst one", tror 
den. at den harspist dig og leeg- 
gersigtil a: sove. Uhyreter nem- 
lig ikkeforklflgtigt. 
Mens I er pa **Pubben" i starten 
af spillet. skal du huske at k0be 
"Sandwiches'" til hunden uden- 
for. Den gestus vil du blive belian- 
net for i tusindfold senere. 

Christian Martensen 



PERFECT 
TIL 

128'EREN 

Den professionelle Perfect soft- 
ware serie fra Thorn-EMI er ble- 
vet en storaelger blandt IBM PC 
ogkompatible mikroer. 
At serien nu ogsa kornmer til 
den nye Commodore 128, ma 
derfor ses som udtryk for. at 
Thorn-EMI ser store fremtids- 
chancer 64-storebror'en. 
Perfect Writer tekstbehandlin- 
gen er nem at betjene og rum- 
mer bade "vinduer" og automa- 
tiskformatterlng af disketten. 
Perfect Calc er et avanceret reg- 
neark (spreadsheet), mens Per- 
fect Filer klarer databasen. 




ME 128 

YOU JANE 

Nceppe er Commodore 128duk- 
ket op pa" scene n. for de fflrste - 
serine - programmer er pa" vej. 
Jane serien fra Arktronics er 
Commodores svar pa Apple Ma- 
cintosh og GEM til Atari og IBM. 
I Jane foregaY al betjening via 
symboler - ikoner - pa" skaer- 



men. Med et joystick eller en 
mus flyttes cursoren op til syrn- 
bolet. Et let tryk. si udfflres 
kornmandoen. 

Dette sakaldte "brugerinterfa- 
ce" kendes allerede fra Commo- 
dores Magic Desk, men er langt 
mere avanceret I Jane. Damen 

kommer i avrigt i hele tre udga- 
ver. nemlig Janewnte. Janecalc 
og Janelist. 




m 

64'ER SA RAP 
SOM EN OEPARD 



Commodore 64 er jo ikke lige- 
frem kendtsom en hurtiglober. 
men vi skal love for, at den far 
"aid i rumpetten'. nfir det vestty- 
ske firma Oepard Computer har 
haftfingrene i den. 55 bliver den 
lige sa" rap som en 16/32 bit 
mikro... 

Oepard systemet forbindes via 
et interface i modulporten. 
Herf ra gar vejen sa videre til en 
MC-6802O processor, der igen 
star i kontakt med to 3.5" 
dtskettedrev. Processoren ar- 
bejder med 10 MHz clockfre- 
kvens - den normale S4*er har 

6510 og 0.7 MHz - og hukom- 
melsesomradet straakker slg 
over 512K eller 1M RAM. 
Hvis man studerer fotoet. kan 
man i kke j ust sige, at Gepard sy- 
stemet ser lige sd elegant ud 
som dens vildkatte forbillede, 
men der er masser af gods i de 
u handy boxe. 



Derer sSledespiadstil 16print- 
kort. f.eks. til floppy controller, 
grafik. 80 tegn. ekstra hukom- 
melse eller multifunktion. Man 
kan ogsa fa" et separat CAD - 
Computer Aided Design - kort 
til at designe print med. Printe- 
ne indent Gepard er udviklet 
med samme program, sa" det ma" 
jo fungere udma?rket. 

Gepard arbejder med en speciel 
BASIC, som konstruktererne 
kalderGDOS.derom ntfdvendigt 
kan compileres med en 
Modula-2. Tii systemet horer 
desuden en symbolsk Assem- 
bler og en avanceret databank 
manager, som sarger for. at 
bankswitching ikke lasngere er 
noget problem. 

Gepard Computer. Westerstras- 

se 10-1 2. 2900 Oldenburg, Vest- 
tyskland. 



HVIS DU SKAL 
KOMMUNIKERE 
PA ARABISK 

Meliem0sten og de arabiske lan- 
de far storre og sterre betyd- 
ning for hele verden. Normalt 
foregar kommunikationen pA 
engelsk eller fransk. men mon 
man ikke kan dupere en olce- 
sheik. nir man leverer sin skri- 
velse i aagte arabisk udprint- 
ning? 

Det engetske firma Zanlne ab- 
ner nu for m uligheden. idet man 
tilbyder en cartridge til 64'eren 
med indbygget arabisk tegn- 

Zan-64 program met skulle gare 
det nemt at oversastte mellem 
arabisk og "plain english". og det 
skal sarnudig vaere 100% kom- 
patibelt med Commodores BA- 
SIC. 

Ud over modulet kan Zanine le- 
vere en kornplet tekstbehand- 
ling pa arabisk. 



EKSTRA 

ALBUERUM 

FOR 

64-EJERE 

Horer du til de besvaerlige rnen- 
nesker. der aldrig kan fa nok hu- 
kommelsesplads i din Commo- 
dore 64? 

5a er der intet andet at gore end 
at investere i en segte Winche- 
ster harddiskttl vidunderet. 
Amerikanske Fiscal producerer 
harddiske til 64'eren med kapa- 
citeterrneIlem5og 144 Megaby- 
te. Last regnet svarer det til mel- 
lem 29 og 847dlsksider. 
Jaja da. men med den slove ha- 
stighed. Commodore 64 nor- 
malt loader fra disk, vil det jo 
tage flere dage at lave bare en 
back-up kopL Eller hur? 
Nej, heldigvis har Fiskal ta?nkt 
sig om og leverer et he It nyt 
disk-operatlv-system, som bl^a. 
indeholder nye "run time funk- 
tioner". specielt beregnet pa" 
harddiske. 

Med den nye DOS tager det 
rnindreend 1 sekundathenteen 
hojoplcsningsskserm pS 11 K 
ind.Det svarerfaktisktiI43gan- 
ge hojere tempo end den vel- 
kendte 1541'er. 

Sa lad os tage det sflrgelige til 
sidst - nemlig prisen. Et 10 Mb 
system koster i USA omregnet 
20.000 kroner. Nogen dansk 
agent kendes ikke. 




COMMODORE 
64 

I MUSETANKER 

Den fprste "officielle" mus er nu 
dukket op til Commodore 64. 
Dyret benaevnes Magic Mouse 
og opfostres hos det engelske 

firma SMC Supplies. 

Magic Mouse tilsluttes direkte 




til 64 "e re ns joystick port, og den 
sty res fra et medfalgende teg- 
neprogram. Foran pa musen Bid- 
der tre fire-knapper. derbruges 
i funktions udforelsen. 
Ligesom hos forbllledet Macin- 
tosh fra Apple sker betjeningen 
via symboler i en omfattende 
5ka=rmmenu. F.eks, starter du 
pa" en tegning ved at flytte cur- 
soren til bllledet af en pen. VebI- 
ger du i stedet bllledet af en 
disk, kandu loadeellersave filer 
pa" disketten. 

SMC Supplies. 1! Western Para- 
de. Great North Road. Barnet. 
England. 
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"COM purer" indfarer hermed no- 
get spaendende nytindenfordata- 
mater. En programplade. der rum- 
mer seks virkelig nyttige pro- 
grammer - indspillet ligesom en 
"rigtig" single. 

Vores forlag har faet eneret for 
Skandinavien p5 programpladen. 
der allerede har vist sig som en 
stor succes for computerblade i 
udlandet 

De programmer, som vi har ind- 
spillet er "Super Bam". "Quick 
Loader". "Start/Slut Tape". "By- 
tes Help", "Tape Turbo" og 
"Disk-Monitor". 

En fantastisk samling nyttige pro- 
grammer, deri normal handet ville 
have kostet en rnindre formue. 
Men hos os her pa" 'COMputer' far 
du dem alle gratis. 

Sadan indspilier 
du programmerne 

For du praver pladen. er det en god 
ide at se. hvor kraftigt din kasset- 
tebandoptager saver program- 
mer. Derfor. saet et band med et 
nyligt savet program i stereoan- 
lasggets bandoptager. Se ved ind- 
spilningen. hvor steerkt VU-me- 
trene slar ud. I de fleste tilfselde 
ligger udslagene pa ca. +4 dB. 
men prov selv. 

Hvis du har stereoknappen slaet 
til. sa skift over til mono. Hvis det- 
te er umuligt. sa scrg Wot for at 
VU-metrene slar lige meget ud pa 
begge kanaler ved optagelsen. 
Vi skal nu over til se Ive pi adens op- 
tagelse. 

Punkt 1 . Lzeg pladen pa" din plade- 
spiller. sast et almindeligt kasset- 




teband i anlsegget. La?ngden pa 
bande-t ma ikke overstige 30 mi- 
nutter (C-60). 

Punkt 2. Tryk pauseknappen ned 
pa" bandoptageren samt PLAY og 
R ECORD. Seet pickup en pa pladen 
og sset indstillingen pa dine VU- 
metre. De skal vaere ens og pa cir- 
ka +4 dB. altsa i det rede felt Tes- 
ten er nu gennemfort. og plade- 
spilleren g0res klar igen. Du star- 
ter optagelsen med et tryk pa 1 pau- 
seknappen. og s«ette r derefter pic- 
kup'en pa pladen - optagelsen er 
igang. 

Det tager cirka 5 minutterat opta- 
ge alle seks programmer. 
Punkt 3. Laeg dtt nyindspillede 
kassetteband i din computerb3nd- 
optager. Programmerne kan nu 
enkeltvis loades. Husk ved load- 
ning at anvende kommandoen 
"LOAD" istedet for med 'SHIFT/ 
RUNSTOP", der automatisk laver 
"RUN'efterloadning. I vissetilfiael- 
de vil dette nemiig forarsage rnin- 
dre heldige fejlkarsler. 
V\ har nemiig vaeretnadsagettil at 
beskytte programmerne ved at 
fjeme dele af programmerne. sa de 
ikke virker uden dette blad. 
Dette har vist sig at vsere en n#d- 
vendighed. da vi i vore andre ma- 
gasiner tit har mistet indlagte Ise- 
sergoder uden at folk kobte bla- 
det. 

Men folges de efterfalgende anvis- 
ninger korrekt. har du ogsa 6 
smarte og nyttige programmer i 
labet af blot lOminutter. 

Super Bam 

" Su per Ba m " er et pnskeprogram 
for diskejere. idet du lynhurtigt 
kan udskifte bamhovedet pa alle 



dine disketter i labet af fa* minut- 
ter. 

Undlad dog at gare dette pa fter- 
di-gindkflbte diskettep rogram- 
mer. da disse samme tider beh0- 
ver det originale bamhoved for at 
virke. 

Du kan ogsa skrivebeskytte dine 
di sketter med "Super Bam". Pras- 
cis pa samme made, som hvis du 
satte en klasbemserkat pa disken. 
Dog virker denne softwaremasssi- 
ge skrivebeskyttelse ikke hvis du 
laver en rigtig omformatering af 
diskettes Skrivebeskyttelsen kan 
slas fra og til ait efter behag. Nar 
du har loader "Super Bam" fra 
bandoptageren, skriver du falgen- 
de manglerade linje i programmet 
6301& GOSUB 630S7:G0SUB 
6303S 

Programmet er nu fu Idendt. og du 
kan save det pa din diskette. 
Du kan nu runne "Super Bam" og 
ved tryk pa~ F1 kan deteksisteren- 
de bamhoved ses. Yderst til ven- 
stre under DOS kan du se om di- 
skettenerskrivebeskyttetellerej. 
Hvis der star et "A" er disken aben. 
ethvert andet bogstav eller tal her 
betyder at disken er skrivebeskyt- 
tet. 

For at sendre bamhovedet uden 
skrivebeskyttelse. skriver du blot 
et A i fprste biok. og trykker re- 
turn. Nu kan du indtaste det nye 
navn du vil give din diskette (max. 
1 6 karakterer). Du trykker return 
igen. og kan nu ogsa eendre pa det 
format nummer. der altid star pa 
en diskette nar den nyformateres. 
nemiig ZA Her kan d u f. eks. skrive 
dine personlige initialer. 
Efter sidste tryk pa return, skrives 
sendringen ned pa* disketten. og 
det nye bamhoved indleeses ne- 



derst pa skcermen. si du kan kon- 
trollereatasndringen erforetaget 

Quick Loader 

Endnu et program til diskejere. og 
denne gang et program der for- 
uden turboloadning af diskbasere- 
de programmer ogsa indeholder 
enfuldD0S5.1. 

Programmer der indlasses med 
"Quick Loader" kan indla?ses med 
cirka 5 gange normal hastighed. 
DOS kommandoeme, som iflvrigt 
er forklaret i diskmanualen ligger 
som foiger. 

ft Iceser fejlkanalen pa* disken. 
tb$ Indleeser direktory uden pro- 
gramtab. indla?sningen kan stop- 
pes med 'SPACE' eller RUNSTOP 
undervejs. 

@l Initialiserer disken. 

@V Validater. opdatererbammen. 

@C: filnavn — nyt filnavn. Ko'pierer 

filnavn til nyt filnavn pa samme 

disk. 

©S: filnavn. fjemer filnavn pa dis- 
ken. 

#R; nyt navn - gl. navn. omdflber 
gl. navn til nyt navn. 
®N: navn. id. omformatterer dis- 
ken. 

Hvis du vil indlasse et program pa 
disken, kan du enten skrive den 
normale loadkommando. elier 
va?lge faigende DOS kommando- 
er. 

/"programnavn \ loader program- 
navn fra disken med turbo. 
T* program navn". loader og runner 
programnavn fra disken. 
%" programnavn". loader pro- 
gramnavn fra samme adresse som 
det er savet. 

"Quick Loader* er ubeskyttet. 
bortset fra at programmet kun 
virker hvis det loades fra disken. 
Du skal altsa save programmet pa 
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disken. og loade det derfra. h vis du 
vil anvende det. 

Start/Slut Tape 

Er en lille smart rutine. der finder 
start og slutadressen pa ethvert 
normalt savet program. 
For at fa dette program til at virke 
skal du indtaste falgende linje ef- 
ter ioadning af programmet. 

ioopem 1 

Du kan nu save program met pa en - 
ten disk eller band. 
Ved run fremkommer komman- 
doen "PRESS PLAY ON TAPE". Det 
gor du og forstkommende pro- 
grams start- og slutadresse kom- 
mer snart til syne. 
Adresseme er hver gang opgivet i 
decimaler. 

Bytes Help 

Eret program der kan vasre til nyt- 
te for bade band og diskfolk. Pro- 
grammet der er skrevet i maskin- 
kode. kan nemllg med en medde- 
lelsesbjaelke foroven hele tiden 
fortaelle dig om dit nuvaerende for- 
brug af bytes, samt hvor mange 
bytes du har til rest. 
Maskinkoderutinen opdaterer 
hver gang du trykKer return, eller 
f.eks. stopper en udlistning. 
For at programmet skal virke. er 
det n^dvendigt med denne linje. 
5 GOTO 100 

Herefter kan programmet saves 
pa enten band eller disk, 



Tape Turbo 

Ja som programnavnet antyder er 
der her mere guf for bandejerne. 
"Tape Turbo" kan nemligforkorte 
dine ventetider pa load, save og 
verify med op til 10 gange. 
Efter load skal linje 10 rettes, for 
programmet virker. De to fflrste 
X'er skal rettes til 44. og de t o sid- 
steskal rettes til 43. 

Du kan nu save "Tape Turbo", og 

husk for guds skyld uden turbo. 
Programmet virker pa ffllgende 
mfide. 

*- S'programnavn", saver et ind- 
laest program i hukommelsen pa* 
band med turbo. 

<-L"programnavn\ loader et pro- 
gram ind fra band, der i f orvejen er 
savet med "Tape Turbo". 
-Vprogramnavn", veriflcgrer 
programnavn pa bSndet, som 
5amtidig ligger i hukommelsen. 
Du skal hver gang du vil se p5 dine 
turbosavede programmer indleese 
"Tape Turbo" f0rst. 

Programmer der er savet med 

"Tape Turbo" fylder desuden 10 

gange mindre pa bandet. 

Du kan altsa rned andre ord have 

mange flere programmer pa hvert 

band. 

"COMputer" vil foresla dig at ind- 
la?gge "Tape Turbo" pa" hvert 
eneste b3nd som det torste pro- 
gram. s3 du ikke hvergang skal ro- 
de rundt efter det rigtige bSnd. 



Disk-Monitor 

Er endnu et nytteprogram for 
dtskfolket.Heren avanceret moni- 
tor der kan la?se enhver sektor pa 
diskejis 35 spor. 

Den kan udliste indholdet pS 
sksermen. hvor du s3 kan redigere 
og nedskrive det cendrede indhold 
tilbage p£ den sektor du lasste fra. 
For at programmet virker skal du 
indtaste tre linier. sS dataeme bli- 
ver poket ind det rigtige sted i hu- 
kommelsen. 

1 F0RF-49152TO49997 

2 READ B:IFB=-1 THEN- 
PR! NT" DATA PA PLADS - SKRIV 
SYS 49152":END 

3 POKEF,B:NEXTF 

Du kan nu save programmet pa 
disken. 

Ved run af programmet ska! du 
vente et lille ajeblik, for dataeme 
er pa plads. Derefter skriver du 
SYS 491 52. da du skal kalde ma- 
skinkoden. 

Du far nu folgende p3 sksermen. 
Disk-Monitor v. 1.0 

Du kan nu indleese spor og sektor. 
hvor du vil . Vi kan prave med en Id- 
le a?ndring af diskens fwomtalre 
skrivebeskyttelse. 
Hvis vi vil finde diskens 'A" (omtalt 
under Super Bam), skal du ind pa 
spor 1 8 sektor 00. der i hexadeci- 
mal ser sadan ud. 

• R 12 00 
■M 00 80 

Du har nu udlistet fsrste halvdel af 
spor 1 8 sektor OO's hukommelse 
(sidste halvdel kan udlistes med M 



alene). For at komme ud af mom- 
toren skrives X»retum«. I ©verste 
h0jre side kan du se A'et 
For at a?ndre dette skal du finde 
den hexadecimale ASCII vserdi for 
A i adresse 02. altsa tallet 41 . der 
er ASCII koden for A. Du kan iav- 
rigt i din manual finde alle ASCII 
vaerdierne pa" hver enkelt karak- 
ter. blot er alle vserdier desvaerre 
opgivet i decimal, hvilket betyder 
at du skal anvende programmet 
under 64'er Magi, side 30. Det kan 
omsaatte enhver decimal vaerdi til 
hexadecimal, for at fa fuld udnyt- 
telse af programmet. 
Du flytter cursoren op over 4 1 . og 
asndrer va?rdien til 42. hvilket gi- 
ver et B i h0jre side. Nu skal du skri- 
ve det asndrede indhold tilbage pa 1 
disken med kommandoen. 
■W12 00 

Din diskette er nu skrivebeskyt- 
tet. og kan kun med "Super Bam" 
abnes igen for skrivning. 
Pa" denne mSde kan man ogsS a?n- 
dre f.eks. engelske programmer i 
maskinkode til dansk. ved direkte 
skrivning p3 diskniveau. 
"Disk-Monitor* er i0vrigt s3 om- 
fangsrig i anvendelsen. at vi ikke 
her kan komme med en uddyben- 
de forklaring til denne. Mulighe- 
deme er simpelthen na?sten ube- 
gransede. og vi vil senere i "COM- 
puter" komme med tips om an- 
vendelsesmuligheder med denne 
fantastiske monitor 
Held og lykke med Danmarks for- 
ste programplade. En fora?nng fra 
os her pa "COMputer". 

Ivan 50lvason 
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Alle Commodore 64 ejere hor sikkerf pr0vet 
kreefter med en flyvesrmulator. 
Sp0rg$malet er bare, om spilfene er reolisfiske 
nok. Det hor COMputer hyret en SAS-phf til 
of fortdslle os. 



En gang I mellem skal man prave 
at ga nye og utraditioneUe veje, 
nar man vil have i nteressante arti- 
klerfrem til laserne. 
Det har "COMputer" gjort i denne 
stortest. hvor vi lader en erfaren 
trafikpilot fra SAS afprove flyvesi- 
mulatorertil Commodore 64. 
For hvem skulle va^re mere oplagt 



til at bedflmrne slige spil end net- 
op en person, der lever af at flyve 
professionelt? 

Vores testpitot hedder Per Lock. 
Han har flfljet i 25 ar med ca. 
10.000 timer i luften. Forst 6 3r i 
det danske flyvevSben og siden 1 9 
ar hos SAS. Erfaringeme har Per 
hentet i alt fra sma en-motorede 
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Chipmunk trseningsfly overjager- 
fly som RF-84F til DC -8 langdis- 
tance trafikfiy plus en masse andet 
ind imellem. 

*CO Mputer' gav Per Lock f0l gende 
9 C-64 flyvesimulatorer til test; 
"Spitfire Ace". "Dambusters", 
T-1 5 Strike Eagle". "Jump Jet', 
"Super Huey". "Space Shuttle". 
'Solo Right". "Flight Simulator IT 
og 'Kennedy Approach*. Men lad 
os riore. hvad piloten menerselv. 

Ikke en test fra 
en computerfreak 

Mit totaie kendskab til hjemme- 



cornputere belaber sig til det.Jeg 
kunne laere ved at "lege" med en 
VIC-20i et halvtars tid. 
Jeg fik sa" nogenlunde tygget mig 
igennem instruktionsbogen og af- 
provet de fleste muligheder. inden 
jeg fandt ud af. at VlC'en ikke kun- 
ne brugestilrnegetandetendspll. 
AHigevel harflyvesimuiatoreraltid 
interesseret rnig. Ikke 53 meget pa 
grund af deres speendingsvasrdi. 
men fordi det er sjovt at se. om 
man virkelig Kan lave realistiske 
flyvesituationer pa* en hjemme- 
computer. De rigtig store Simula - 
torer kenderjeg jo fra rnit daglige 
virke som SAS-pilot 
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Forskelle og 
llgheder med 
virkeligheden 

Faelles for samtllge afprovede 
C-64 programmer er at "flyvnin- 
gen' udfpres delvis rned joystick 
og delvis med keyboarders taster, 
Dette ssetter i sig selv nogle be- 
graansmnger. 

En joystick, somjo i sin udform- 
ning minder meget om en rigtig 
styrepind. er opbygget rned en 
raskke kontakter. som enten er 
ON eller OFF. 

Hvis vi nu har brug for et givet ror- 
udslag - f.eks. at opna en 45 gra- 
ders krangning - ma joysticket ak- 
tlveres iden valgteretning etantal 
gange eller eventuelt i et givet 
tidsrum. 

I et rigtigt fly er der en direkte og 
proportional forbindeise - meka- 
nisk eller hydraulisk -mellem sty- 
repind og rorflade. 
Det betyder. at man ved at flytte 
styrepinden hurtigt eller lang- 
somt ffir flyet til at reagere I til- 
svarende tempo. Samtidig giver 
graden af styrepindens beva?gelse 
stcrre eller mindre rorudslag. 
Her har vi altsa en vaesentlig for- 
skel mellem computerspil og vir- 
kelighed. En forskel. der dog ikke 
pa nogen made gordet umuligt at 
"flyve" med sin datarnat 
Alle funkttoner. der ikke styres af 
joystick, betjenes ved hjael p af tas- 
taturet. Sddan rna det selvfolgelig 
vaere. nir man bruger en 64'er 
som flyvesimulator. 
Ailigevel kan jeg ikke lade vaere 
med at na?vne. at tasterne ville 
vaere uheldige ud fra et flyvesik- 
kerhedsmaessigt synspunkt, Man 
kan Jo nemt tage fejl og trykke pa 
den forkerte knap med mSske 
uoverskuelige konsekvenser som 
resultat. 

I et rigtigt fly g0r konstruktcreme 
sig store anstrengelser med at ud- 
forme handtag og kontakter for- 
skelligt. sa piloten kan aktivere 
dem "nassten i sflvne". 
En enkelt tast pa" computeren ville 
jeg imidlerttd give mange penge 
for at have i mit passagerf ly . Det er 
den. der hedder "pause" eller 'free- 
ze*. Hvor ville det vaere herligt. om 
man p5 den made kunne stoppe 
hele verden og taenke sig lidt om. 
ns r man har problemer oppe 1 1 uft- 
en. 



Godtjeg ikke 
skal flyve med 
den udsigt! 

Da vi nu er ved de ting, der virker 
noget k unstigt for en pi lot , kunne 
jeg ogsa naevne det. man kan se af 
omverdenen I et computerspil. 
Billedskaermensastterselvffllgelig 
sine begrsensmnger for. hvad spil- 
ieren oplever af de ting, der sker 
udenfor den "kunstige" maskine. 
Det meste af tiden sidder man og 
kigger p3 et lilie omrade ret frem- 
me. Pa nogle af programmerne 
kan man si skifte til at se bagud el- 
ler til en af sideme, men generelt 
mister 'piloten" hurtigt overblik- 
ket. 

For at rSde bod pa" denne skavank 
har prograrnm0rerne indfort en 
"mapping" eller "radar" mode, 
hvor flyets position angives 1 for- 
holdtilterraenet. Deter en detalje, 
jeg aldrig haroplevet i etasgtefly. 
Nu skal man dog ikke sammenlig- 
ne disse flyspil til Commodore 64 
med ngtige f lysimulatorer til flere 
millioner doJlars stykket. 
Men jeg kunne da lige naavne. at 
man her har lest oversigts probie- 
met ved at have en computer- 
skserm ud for hvert vindue i 
cockpittet. Pa den made bibehol- 
der simulatoren helhedsindtryk- 
ket. 

Men lad mig nu ga ind i de 9 flyvesi- 
mulatorer. jeg har haft til afprav- 
ning. De 7 af dem betragter jeg 
som "spit", mens de sidste 2 har 
betydeligt flere kvaliteter. 

SPITFIRE ACE 

Programmet er ret kedeiigt. Man 
sidder og kigger pa et kanonsigte. 
mens h immel og jord samt diverse 
fjender farer forbi. 
Underholdnings-va?rdien er den 
dariigste blandt de afprssvede pro- 
grammer. Deteneste. spilleren la?- 
rer. er de mest grundlaaggende 
princlpperforstyring af et Jillefly. - 
og demhardeflestelaertefterblot 
10 minutter. 

Instruktionsbogen til "Spitfire 
Ace" er pa engelsk. men den er 
naeppe papiret vaerd. den ertrykt 
pa. 

DAM BUSTERS 

Spillet fik en udmserket anmeldel- 
se isosterbladet "Altom Data" ef- 
ter de traditionelle kriterier om 
spasnding og action, Set ud fra en 
pilots synspunkt har det ikke me- 
get med flyvning af gtare. 



Du farer rundt og erdet ene cJjeblik 
pilot, s3 bombekaster, navigator 
eller skytte i en Lancaster fra an- 
den verdenskrig. 

Computer kapaciteten erbrugttil 
en overflod af grafik - flotte vin- 
duesrammer med synlige nitteho- 
veder. kontakter osv. Formalet 
har tydeJigvis va?ret at lave et irn- 
ponerende flyvespil og ikke en fly- 
vesimulator. 

Instruktionsbogen er pa" engelsk 
og ret rodet at finde rundt i. Til 
gengaskf giver den en udmasrket 
historisk og teknisk baggrund for 
den virkelige kngsoperation. som 
man skal gennemleve I "Dambus- 
ters". 

F-l 5 STRIKE EAGLE 

Her korn mer et af de programmer, 
som jeg har svasrt ved at skrive 
sasrlig meget om. 
Men jeg kan da forta?lle. at in- 
struktionsbogen er meget fin. Den 
forta?l!er grundigt om det ameri- 
kanske kampfly og orn selve spil- 
let, - ikke om at flyve. 
Der er rirnelig fart over feltet. Dog 
er forlfsbet ikke sasriig realistisk 
for. hvordan et foles at sidde i et 
hurtigtjagerfly, 

JUMP JET 

Spillet harsom deteneste itestfel- 
tet en manual pa" dansk. og alene 
det ber give "Jump Jet" nogle 
pluspoints i mm karakterbog. 
Ud over at flyve traditionelt ud- 
maarker "Jump Jet" sig ved. at 
man kan lande og starte lodret fra 
f.eks. et hangarskib ligesom med 
virkeligheden 5 Sea Harrier. 
Dette ogerstyremulighederne-og 
fejlmulighederne - og giver spillet 
en ekstra dimension, der ikke ertil 
at kimse ad. 

Realismen for en pilot er det Sa 
som s5 med. I al retfasrdighed b-or 
jeg dog naevne. at Anirog kun har 
valgt at vise nogle vigtige in- 
stnumenter. som til genga?ld er 
nernme ataflaese. 

SUPER HUEY 

Nu bevaeger vi os over i en heli- 
kopter. der fakttsk gengives rigtig 
godt og "na?sten" realistisk. 
Programmererne har forstSet at 
tnd bygg e nogle af de forskelle. der 
ligger mellem at styre et fastvm- 
get fly og en helikopter, 
Man har saledes b3de en kontrol 
for rotorens indfaldsvinkel (collec- 
tive) og en rotorkobling. 
Sa selv om "Super Huey" ikke er 
nogen flyvesimulator, er der dog 
etogandetatla?reforden entusi- 
astiske spiller. Medmindre da ved- 



kommende allerede er helikopter 
pilot. 

SPACE SHUTTLE 

Spillet minder pa mange m3der 
om "Super Huey". Ude i det store 
verdensnum styrer man nemlig pa 
en anden - eller rettere sagt flere - 
mader. end man g^rnedenunder l 
atmosfseren. 

Disse detaljer har Activision folke- 
neforstSetat indbygge i program- 
met og redeg0re for p3 glimrende 
made i instruktionsbogen. 
Der er altsS noget at laere far alle 




os. som endnu ikke har faet lejlig- 
hed til at krydse ud i "orbit", men 
hermed er realismen ogsci slut. 
Instrumenteringen har f.eks, intet 
med virkelighedens rurnfaarger at 
gore, men er specielt designet til 
rumflyvning pr. computer. 
Underholdningsvasrdien er gansk-e 
stor. Hvis jeg person ligt skulle 
vaelgeet af de allerede nsevnte fly- 
spil at sla en aften ihjel med. - sa 
tror jeg, at jeg tager "Space 
Shuttle". 

SOLO FLIGHT 

Nu er jeg naet til det farste pro- 
gram, der med rimeligh ed kan ka I - 
des en flyvesimulation. I "Solo 
Flight* er der heit afgjort lagt me- 
re va?gt pa at undervise i flyvning i 
et Mile sportsfly end pa at ssenke 
slagskibe. 

Selvfolgelig kan jeg finde tusinde 
ting at ssette fingrene pa, men re- 
alistisk set kan spilleren laere en 
masse, der kan bruges for - eller i 
forbindelse med - en grundlaag- 
gende ptlot uddannelse. 
Instruktionsbogen er desveerre 
mangelfuld. sa "Solo Flight" bllver 
hurtigt et "do-it-yourself"- 
program. 

En detalje. der specielt i starte n 
generede mig. er det visuelle ind- 
tryk. man far, nar man kigger "ud" 
gennem flyets forrude. 
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I 'Solo Flight" skal man vaenne 
sig til at se ens fly ca, 1 00 meter 
bagfra. Det giver en effekt som 
pa en Kunstig horisont i et agte 
fly. 



Hv)s virkellghedens flyveledere 
tarte et si nydellgt engelsk som 
Commodore 64 I "Kennedy Ap- 
proach", vllle meget vsere vun- 
det. 




"Jump Jet" vin-der I realisme, 
mar man skal forsflge sig med 
vanskelige lodrette starter og 
landinger. 




"Right Simulator 11" er det erte- 
ste C-64 flyspil. som en rlgtlg pi- 
lot kan bruge til noget fbrnuf- 
tlgt. 



Spilleren ser nernlig ikke udefter. 
men ser i stedet sig selv udefra. 
Man opfatter det. som om man 
varplaceret lOOmeteroag det fly, 
men pnaver at styre. 
En kicengning vises dertor ved. at 
flyet foran - som man sidder i - 
kraenger. mens horisonten ligger 
vandret. En lldt underiig fornem- 
melse. som man dog kan vsenne 
5ig til. 

Resultatet bliver. at spilleren fak- 
tisk laarer brugen af 'den kunstige 
horisont" fra et aegte fly. Vlrknin- 
gen er nernlig den samme. 



FLIGHT SIMULATOR II 

Omsider er jeg nSet til det C-64 
program, som jeg har lyst til at 
overrakke ggldrosen. 
Med en computer af64'erensst0r- 
relse og med de tidligere naevnte 

begra?nsninger i joystick og 
skcerm tror jeg ikke, at man kan 
komme meget na?rmere realite- 
terne. 

Alene det medfelgende trykte ma- 
teriale eren positiv oplevelse. Den 
engelske manual bestar at" to bo- 
ger p3 hver 1 00 sider. 
Den ene bog er en flyve-teoribog, 



som er helt untversel. Den er sa 
god, at den udmserket kunne an- 
vendes til flyveundervisning uaf- 
haengigt af programmet. Den. der 
sa?tter sig ned og lasser bogen 
grundigt. har la?rt meget orn fiyv- 
ning. Rot. 

Den anden bog handler om seive 
programmet og er en udmasrket 
handbog. man ikke skal tasgge 
langt vask, mens man "flyver" med 
sin Commodore. Desuden medfal- 
ger et seet flyvekort af ganske ud- 
maerket kvalicet. Dem kunne man 
i praksis bruge til at flyve efter. 



Det vil nok fare alt for vidt at gS i 
detaljer med hele dette glimrende 
"Right Simulator II* program. 
Men I kan godt tage mit ord for. at 
bade nybegynderen udi flyvnin- 
gens forunderlige verden og den 
lidt mere erfarne privatpilot kan 
la?re en hei del ekstra af dette pro- 
gram. Det ggelder Ikke rnindst In- 
strumentflyvning. 

KENNEDY APPROACH 

Dette program er noget helt for 
sig selv. fordi man her sidder "pa 
den anden side" - eller rettere som 
flyveleder pa New YorksJ. F. Ken- 
nedy lufthavn. 

Man sidder og kigger pa et radar- 
billede og dirig erer de an kommen- 
de fly ved hja?Ip af radioen. 
Korrespondancen hores som utro- 
Ug naturlig tale gennem hfljttale- 
ren. Jeg vi lie 0nske. at vi kunne lae- 
re flyvekontrollen i Afrika og det 
Fjerne 0sten at tate lige sa godt 
engelsk som den "kunstige" flyve- 
leder i 'Kennedy Approach". 
Spillet er usasdvanlig realistisk og 
fortaeller pa en fin made, hvilke si- 
tuationer en flyveleder kan kom- 
me ud for i en overtravl internatio- 
nal lufthavn. 

Hvisjeg skal kritisere lidt. sa" fialger 
de talte saetninger ikke den Inter- 
nationale standard. Piloteme i 
spillet svarer f.eks. konsekvent 
"Roger" (har forstaet) t stedet for 
at gentage flyvelederens ordre. 
Den slags detaljer skal dog ikke 
forklejne mtn begejstring for "Ken- 
nedy Approach". Det er et a* den 
slags spll, jeg godt kunne ta?nke 
migatvlse. nasste gang diskussio- 
nen falder pa flyvelederstrejker 
osv. 

Konkluslon 

Ingen af de testede programmer 
kan betegnes som decideret darli- 
ge. Blot har flertallet meget lidt 
med flyvning at gore i det hele ta- 
get. 

Hvisformaleterat Jsere noget om 
flyvning. bar man starte med "So- 
lo Right" og sa maske senere kflbe 
"Flight Simulator If". 
Sidstnsevnte spilkra?verdog mas- 
ser af tid. talmodighed og penge. 
Som rent legett&j er programmet 
alt for dyrt og ait for kompliceret. 
Nar dette er sagt. skylderjeg at 
konstatere, at ingen af program- 
meme kan uddanne selv den mest 
iha?rdige joystick rytter til pilot, 
Derer lang vej fra at sidde i sin ia?- 
nestol foran fjernsynet eller rnoni- 
toren og lave et loop, til at sidde 
svedende og kl am i hasndeme med 
hjertet i halsen ombord pa et rig- 
tigt fly. som lugter af la?der. olie 
og benzin. 

Per Lock 
rrafikflyver 
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Commodore 64 er e n udrnasr ket 
spiilernaskine. og det er vel nok 
ogsa morskab. computeren bru- 
ges til i de fleste danske hjem. 
Men 64*eren kan meget. meget 
mere... 

Denerf\ek5,udrTuerket til mind- 
re erhvervsforrnaT, hvor compu- 
teren kan liase budgetter. pro- 
cesstyring. kalkulation og 
tekstbehandling. 
Netop tekstbehandling er em- 
net for denne artikel. hvor COM- 
puter har kigget na=rmere pA et 
nyt dansk program til Commo- 
dore 64. Det er Trebes Tekst f ra 
FUTUREIine, 

TVebes f ik mange lovord med pa 
vejentii varestestbord, men lad 
os se. om alle de vokale roser nu 
ogs3 holder i praksls, 

Manualer med skavanker 

Trebes Tekst leveres i et paent 
stift plastikornslag med lorn- 
mer til diskette og manual. Den 
bestir af 20 trykte sider i A5 
swrelse plus et lest ark med 
rettelser og supplerende kom- 
mandoer. 

Manualen virker ved forste blik 
meget grundig og gennemar- 
bejdet, men skeemmes af skri- 
vefejl pA hverside. 
Tilmed lider den af det sAkaldte 
tekstbehandlings syndrom: Der 
skal selvfalgelig va?re lige h0jre 
margin. Nax man s3 ikke vil ord- 
deleved linieslut.giverdet etbi- 
zarttekstbillede. 



Efter at liave arbejdet nogle 
uger med Trebes Tekst bliver 
man mere og mere overbevist 
om, at manualen traengertil en 
gang korrektur. Oplsegget er 
godt nok - faktisk meget fint - 
men meget tyder pa hastveerk. 
FUTUREIine oplyser ganske 
vist, at en del fejl er rettet i sene- 
re versioner. og den sidste skulle 
ikke vaere mere end en mined 
gammel. Hvornar mon de bliver 
fterdige? 

Ikke meget plads 
at boltre sig pa 

I Trebes Tekst kan du arbejde 

med 20K RAM eller godt 20.000 
karakterer. Ikke overvseldende 
meget. naT der skal skrives lan- 
ge tekster. 

De 20K fordeles pa 255 linier. 
hvoraf de 5 bruges til et kom- 
mandofelt Sa faktisk har du 
kun 250 linier til din disposition. 
Hvis du skriver med 80 tegn pr 
linie - og det erjo det mest al- 
mindeligei proff. sarnmenha?ng 
- passer regnestykket. 
ProblemetopstaV. nardu vil lave 
skemaer. Sa har du nemlig sta- 
dig kun samme 250 linier, og vl 
husker mange situationer her 
pa" redaktionen. hvordererbrug 
for f lere. 

Med 80 tegn pr. linie scroller 
teksten til venstre, rtflr du skriv- 
er. Ved opstart kunne vi kun 
fremtrylle 78 karakterer pr. li- 
nie. Ikke helt de lovede 80. men 
nsesten... 



Indlassning af systemet 

Har du en diskversion med tur- 
boloader, skal du va?re opma?rk- 
som pA nogle detaljer. Hvis du 
har tsendt for printeren. vil sy- 
stemet nemlig IKKE loade. Si- 
tuations na?vnes ikke i manua- 
len. men er kommet med i sup- 
pleringsarket. Sa sluk for prin- 
teren og alt fungerer som det 
skal. 

Det forste skaarmbillede viser 
en kolonne tal helt ude til ven- 
stre og en ra?kke pa" averste li- 
nie. Nederst pa skaermen ses et 
informationsvindue pa A linier i 
omvendt farve, Vinduet er en 
god detalje. for du vil se, at det 
er muligt at kalde en hja=ipeme- 
nu . samtidig med at du arbejder 
med indskrivning og redigering 
af en tekst. Pa" den made erdet 
muligt at bJadre i de forskellige 
kommandoer, samtidig med at 
ens tekst star pa* skaermen. Det 
giver ganske vist kun mulighed 
for at arbejde med 21 tekstlini- 
er. men det ers3 absolut prisen 
vsrd. 

De to talkolonner kan bruges til 
at indstllle marginva?rdlerne. 
Og det er nu muligt ved skift 
mellern marginkommandoer og 
statusvindue at fa sat de vserdi- 
er. man skal bruge. Under dette 
arbejde vil du opdage. at status- 
vlnduets vasrdier ikke er helt 
korrekte. Nogle variablertceller 
ens, og andreer heletiden 1 for 
hoj. Det er selvfolgelig noget 
man kan vsenne sig til. - men 



det skutle vaere muligt at fa et 
system, der initialiserer sine va- 
riabler korrekt ved opstartl 
Efter at margin er sat. kan du 
kalde det nseste sksermbillede 
frem. Her er de 5 averste linier 
et kommunikationsomrade. 
hvor du bestemmer tekstnavn. 
lagermedium. linieafstand og 
antal kopier (op til S) ved ud- 
skrivning. samt printertype. 
Trebes? er indstillet til en Com- 
modore printer, men det er mu- 
ligt at anvende andre printere 
via et RS 232- eller Centronics 
interface. Kammunikationsom- 
radet er som en overskrift pA 
teksten: Du kan skrive og slette 
i det. og det scroller op, na> du 
skriver din tekst. 



Indskrivning oq redigering 

Ved indskrivning kan du fa" de 
danske bogstaver 'se $ a' pa 
skcermen. Manualen angiver 
ikke, hvor de findes p3 tastatu- 
ret, men de er anbragt pa de ste- 
der. som man kender fra et al- 
mindeligt skrivemaskinetasta- 
tur. 

Thebes Tekst harstortsetallede 
faciliteter. som kendes fra an- 
dre og starre systemer: 

autorepeat pa/af 

slette /indsaette enkelt tegn 

sletteframark0rpositiontillini- 

estart/slut 

slette et ord el. del af ord 
slette / 1 ndsaette he! \\ nle 
slette / i ndsastte tekstblok 
h0jrestllle/centrere linie 
formattere afsnit 
fjerne/saette lige hojremargin 
flytte marker til tekststart/ 
linieslut 

bladre i tekst med spring pa 20 
linier 

1 4 tabu latorpositioner 

f inde et bestemt ord / saetning 
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testier TRESES ttkst 



uter testier TRESES 'twk 



CStfpytep tester TR 



Teksten formatteres under ind- 
skrivnmgen. 55 man bliver fri 
for alle mulige ma?rkelige kon- 
troltegn rundt omkring i tek- 
sten. - men der er dog en situa- 
tion, hvor det kunne va?re beha- 
geligt med saerligetegn. 
Nemlig i fbrbindelse med blok- 
kommandoerne. Da der ikke 
saettes blokmeerker i teksten. 
ma man vgere megiet opmcerk- 
som pa, hvad der egentl ig er de- 
fineret som blok. Ligeledes skal 
man selv sorge for, at der er 
p!ads til blokken. hvis den fiyt- 
tes. Er der ikke afsat plads. 
skriver programmet ind over 
din tekst. 

D u skal ogsa selv fjerne de tom- 
me linier. der fremkornmer ef- 
terat have fjernet en blok. Her 
burde det vsere muligt at lade 
teksten scrolle henholdvis ned 
og op, sadan som det ke ndes f ra 
andre tekstbehandlingssyste- 
mer. 

Mangien pa blokmaerker i tek- 
sten kan undertiden blive fatal, 
idet Trebes Tekst harden "facili- 
tet". at et tldligere tekstafsnit 
rnellemto blankelinieraltid kan 
oprattes som en afgrsenset 
b lok. Det forhold gar. at du altid 
skal vasre meget omhyggelig. 
nar du bruger blokkornmando- 
erne. 

In- og output kommandoer 

Her har Thebes Tekst et fint ud- 
valg, Men man skal huske. at ved 
al kommunikation med ydre en- 
heder, skal de 5 farste linier i 
teksten vasre korrekt udfyldte. 
Systemet henter nemlig sine 

oplysntnger netop der. 

Det er muligt at formatter© en 
my diskette, save, loade og slette 
e n tekstfii samt kalde d irectory. 
uanset hvad man eliers er i gang 
med. 

Manualen angiver ikke, hvordan 



man kommer tilbage til syste- 
met efter et directory-kald. 
menettryk pamellemrumstan- 
genten vil bringe dig tilbage til 
det sted, hvor du befandt dig for 
kaldet. 

Manualen angiver ogsa. at det 
er muligt at gemme en ny tekst 
under gammelt navn, - men 
den ordre fungerer IKKE. 5a 
gem dine tekster under et an- 
det navn, og slet de gamle ver- 
sioner efter behov. Vil du blande 
2 tekstfifer. skal du afsartte 
plads i din arbejdstekst til den 
ny tekst. Hvis det ikke er gjort. 
vil teksten blive overskrevet. 
Kommunikationen med printer 
er ogsa ganske enkel. Du har 
muiighed for at kalde 'print 
tekst' og 'fortsset udskri ft'. Men 
her mangier der en ordre for at 
AFBRYDE udskrift. Hvis det er 
en Commodoreprinter. kan du 
altid slukke for prin teren. og du 
far kontrollen tilbage. Men ved 
andre printere bliverdu n0dttil 
at vente pa. at hele teksten er 
skrevetud. 

Teksten kan indeholde forskelli- 
ge printerkontrolkommandoer. 
Det er ogsa muligt en gang for 
al le at bestemme oplysningerne 
om den printer, man bruger 
med lille hja?lpeprogram. der sa" 
indlasses ved opstart af tekst- 
behandlingssystemet. 
Sidenummereringen anbringes 
nederst pa siden. Men til ven- 
strel Det er ikke usaedvanligt at 
se sidenummerering nederst p& 
siden, - men det er fflrste gang, 
at vi ser en venstrenummere- 
ri ng. Det er ikke mu ligt at f lytte 
numrnereringen. - ogdesva=rre 
heller ikke muligt at sla den fra! 

Fejlmeddelelser og 
fejlsituationer 

Statusvinduet bruges til at an- 
give fejlmeddelelser til bruge- 



ren. Det kan feks. vaere. at den 
kaidte tekstfii ikke f indes pa di- 
skettes eller at printeren ikke 
er tcendt. Meddelelsen bliver 
desvserre staende i vinduet. selv 
efter at man er kommet ud af 
fejlsituationen. 

Der er fejlsituationer. hvor man 
ristkerer at miste sin tekst. Den 
ene type skyldes fejl i tekstens 
kommunikationsfelt. Hvis det 
under de almindelige redige- 
ringsprocessererblevet "beska- 
diget". lasser systemet forkert. 
5af remt linie 2 i feltet ikke inde- 
holder et stort D som fcrste bo g- 
5tav, vaelge Trebes bSndoptager 
som lagermedium.Hvisduuden 
at va?re opma?rksom forspger 
at save en tekst og ikke har en 
bandoptager pa - ja. sa er tek- 
sten tabt. Du kan nemlig IKKE 
annullere kaldet, og du ma" star- 
te op igen. 

Kald af andre printere end Com- 
modores egne kraver. at tek- 
sten SKAL skrives ud. far du fSr 
kontrollen tilbage. Ogsa" her ta- 
bes teksten. Husk derfbr at 
checke kornmunikationsfeltet 
fordu foretager noget med ydre 
enheder. Fejl i feltets 3 sidste li- 
nier vil udlese standard medde- 
lelsen 'Printer ikke tandt*. uan- 
set om det er rigtigt eller ej. 
Den anden type fejlsituationer 
er rene systemfejl I Trebes 
Tekst. Konsekvensen er. at du 
mister din tekst. Har du en 
tekst. hvor du under redigering 
indsastter ekstra linier, og linie- 
antallet kommer over 250 linier. 
scroller teksten vildt og hasm- 
ningsipst. Farvel tekstl 
Det samme sker ikke. hvis du 
under almindeiig indskrivning 
nar 250 linier. Her vi! kornmuni- 
kationsfeltet sa blot komme 
frem. og der er ingen skade 
sket. Kald derfor et statusvin- 
due en gang imellem, hvis du 



har pa fornemmelsen, at tek- 
sten er ved at na bunden. Du 
skal ogs3 passe pa" smarte un- 
derstregninger align. Hvis du 
har en tekststreng. der starter 
helt ude ved venstre margin og 
nar helt ud til hajre. og denne 
tekststreng indeholder et(l) 
mellemrum. sa kan formatte- 
ringen ikke klare det. og syste- 
met gSrned. 

PENGENEV/ERD? 

Sporgsmaiet er forkert formu- 
leret. For uanset om prisen er 
1 00. 500 el. 1 OOO kr.. vil vi men e, 
at manual og program som hel- 
hed skal va?re fri for fejl. far pro- 
duktet sendes pa markedet. Og 
det kan ikke vsere meningen. at 
brugeren skal affinde sig med 
en strom af rettelsesark og nye 
versioner. 

Pa plussiden kan nzevnes. at alt 
sker hurtigt pa" skasrmen. Tre- 
bes formatterer med det sam- 
me. Der er mange redigeringsfa- 
ciliteter. som fuldt ud er pa h0j- 
de med, hvad der ses istorresy- 
stemer. Det er muligt at fa ud- 
skrevet teksten pa flere typer 
printere. og informationsvindu- 
erne gov manualen overflodlg 
efter korttidsforl0b. 
Af negative ting opregner vi. at 
tekstblokfunktionerne bpr 
vasre bedre og sidenumrnerin- 
gen skal kunne flyttes, sa der 
ikke kunermulighed formarke- 
ring i nederste venstre hjorne. 
Der burde ogsa veere rnulighe- 
der for at felge VEerdierne af II- 
nieantal og cursorensvandrerte 
position pS skaermen. Og sA skal 
man kunne afbryde en udskriv- 
ningl 
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BYG ROBOT 
OG PLOTTER 
TIL 64'EREN 

Commodore 64 er meget andet 
end legetoj. Mange firmaer bru- 
ger maskinen til yderst sericse 
formal. Hos det store daaske 
industn foretagende DI5A. som 
ola. har lavet dele til F-1 6 jager- 
flyet. kan man f. eks. se 64'eren 
brugt sorn processtyring ved 
samleband. 

Processtyring Til hjemme- eller 
undervisnings-formal er ogsa 
en af mullghederne i det vestty- 
ske Fischertechnik byggesa?ttil 
Commodore 64. Mendu kan lave 
meget mere med plastik bygge- 
klodserne. 



Ud fra samme kasse kan bygges 
en antennerotor. materiale ele- 
vator, solcelle styrang, Hanois 
tarne.trafiklys. va?rktajsmaski- 
ne og sorteringsanleeg. 
Nok sA tnteressant er et gra- 
phics board, en plotter /scanner 
og en rninirobot. Graftkbradtet 
er forsynet med en tegnepind. 
hvis bevasgelser indprogram- 
meres i 64'eren. Plotteren kan 
tegne A4 billeder i forblaffende 
oplOsning.Tilmedkanden "fo-le" 
en genstand og tegne den pa pa- 
pir. Endelig kan minirobotten 
huske og gentage bevaegelser. 
som man harleertden. 

Fischertecnnik sa?ttet ventes i 
handelen senere pa aret. Med i 
kittet h0rer i evrigt program og 
interface. 



BACK-UP I 
SPRINTER TEMPO 



Ku' du ta=nke dig at fa lavet et 
back-up af en disk mellern to 
1541 'ere pa bare 35sekunder7 
Sa er du en oplagt kunde til det 
amerikanske Fast Back'em pro- 
gram, hvor du faktisk ogsa kan 
klaredigheltuden64ercompu- 
teren. 

Ud fra en menu kan du f.eks. 
va?lge at kopiere pa et eller to 
drev. Du kan ovenikflbetbenytte 
de nye MSD diskstationer fra 
USA. som kflrer langt hurtigere 
end standard 1541'eren. 
Hvis du Vcelger back-up pa to 
1541'ere. kan du fa en speciel 
auto-copy funktion, hvor com- 
puteren fjernes fuldsteendig. 
mens kopieringen foregar. 



Alt. hvad du skal gcre. erat ind- 
ssetteoriginalen idrev8og kopi- 
en i 9. Derefter starter diskdre- 
vene automatisk. og du kan 
here, hvordansporene overtures 
et efter et. To nye disketter ind- 
laagges. og nye kopier laves he It 
af sig selv. For du slukker 
64'eren. kan duovenik0betva?l- 
ge antallet af spor, sa du kan 
overfore programmer helt op til 
40 spor. 

Fast Back'em kan - "selvfolge- 
lig" - kun brugestil ubeskytte- 
de disketter. Desva?rre kan du i 
ikke foretage en verif icering un- 
dervejs. sa du far sikkerhed for. 
at back-up koptennu ogsa erior- 
den. 
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EKSTRA 
CUE TIL 
COMMO- 
DORE 
PC 10 

Efterhanden som Commodores 
professsionelle PC- 10 rnikro bli- 
ver mere og mere udbredt. duk- 
ker der ogsa specialudstyr op til 
den IBM-kompatible maskine. 
UIB Electronics i Farum har 
f.eks. en Burso Winchester hard- 
disk med udskiftelige cartrid- 
ges. Kapaciteten er pa 2 gange 
10 MB. som kan udvides til det 
uendelige. 

Burso boxene er europaeisk 
fremstillede, og de fas for pje- 
blikket til en speciel PC-10 pris. 
nemlig42.890 kroner. Med i pri- 
sen fSr man oveniktfbet et spe- 
cielt kommunikationsprogram. 
Det kan sgsrge for. at PC-10 auto- 
rnatisK ringer op til 60 telefon- 
numre op. Samtidig kan 
PC-l O'eren via programrnet kob- 
les op til enhver anden cornpu- 
terty pe m ed R5-232C in terface. 



POWfPHOUSE 
INTERFACE 

MOML NO CP390 




COMMODORE 64 



UNGKARLENS DROM 
TIL COMMODORE 64 



Powerhouse X-10 er titlen pa et 
nyt program med tilbenar, som 
er blevet u hyre popula?rtblandt 
amerikanske "bachelors" af 
yngre argange. 

X-10 kan nemlig ta?nde for 
stereoanlaegget. saette doralar- 
men I gang og dasrnpe lyset di- 
skret- Altsamrnen 1 rette tid og 



styretaf en Commodore 64. Kan 
nogen smuk nymfe modsta 
det? 

Powerhouse X-lOer utrolsg nem 
at betjene, N3r programrnet er 
loade fra disk, komrner forst en 
menu og derefter skgermbille- 
der af husets forskellige stuer. 
Deres indretning har du i forvej- 



WAtl SWITCH 



MODULE CONE ROLL Elf 

en indprogrammeret ved hjaslp 
af "symboler", - og sa ga=lder 
det blot om at give ordre til at 
siukke elradiatoren klokken 22. 
ta?nde for radioen klokken 7.00 
og starte asggekogeren og kaf- 
femaskinen lOminutter efter. 
Powerhouse X-10 styres via et 
eller flere interfaces, der hver 
rummer on /off funktioner for 
8 apparater. Op ti! 95 forskellige 

installationer kan styres samti- 
dig, og de kan tilsammen fa 128 
ordrer. 
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MATRIX PRINTER MPS 802 

kJeel tit teksttehandiing. Fordi dens tegnoptesning er sa 
he) Velegnet til administrative systemer Fordi den 
er beundringsvsrdig hurtig med 80 karakterer pi. sek. 
Fordi den uoesvaret la/er 20. 40 eller 80 tegn pr. linie. 
Bklirektional printning. Natudigvis med den linie- 
afctand du program merer den til. Printer MPS 802 artoej- 
der med papirformater op lil A4. 



Commodore Computer er den storste 
leverandor al hjemmecomputere i 
Danmark - og det fofphgter 

Vore perifere enheder lever (uldt og 
hell op til vore computers standard 

Med vore pnntere piottere diskette- 
stationer og dataseue udvider du dine 
muligheder save! pa det administrative 
omrade som pa omradet tor udvikling at 
egne programmer 



Commodore 

Fordi fremtiden fori sen gst 
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Commodores 
1541 diskstotion 
har pludselig faet 
konkurrenter fra 
Fiemosten. 

Kon de nye holde 
i sammenlignin- 
gen, eller kniber 
det mon med 
kompofibilifeten ? 



Alternative diskstationer - 
det vil sige ikke originale. men 
kompatible drev - er et vel- 
kendt feenomen indenfor data- 
verdenen. 

Gar vi ind i PC-rnarkedet er 
det heit almindeligt. at man ka- 
ber andre disk- og Winchester- 
drev end compute rmasrkets 
egne. Alternativerne er som 
regei billigere og Ikke sjceldent 
ogsa bedre end originalerne. 

Commodore 64 og VIC-20 har 
i lang tid vsere forskanet for 
medbejlere til den populate. 
mGnlangsornme 1541 diskstati- 
on. Heit alene p3 markedet er 
Commodore dog ikke Icengere. 

Isa?r fjemflstlige smSfabri- 
kanter harojnet muligheden for 
et godt salg ved at tilbyde 
1541-kompatible diskstationer 
til lavere priser end Commodo- 
res. Hvis man f.eks, b!ader igen- 
nem et computermagasin fra 
Hong Kong eller Japan, vtl man 
meget nemt kunne finde op til 
ensnes 1541-alternativer. 

COMputer har kigget pa de to 
f0rste. som er dukket op hos 
danske forhandlere. Det er den 
japansk/svenske Digilog FD- 
2064 og den Hgeledes fjernost- 
lige CFC-501 . hvis na?rmere pro- 
duktionssted vi ikke fik opgi- 
vet. Digilog forhandles af Com- 
puter Centrene, men CFCimpor- 
teres af Twilight. 

Begge diskdrev er kompatib le 
med Commodore 1541. De har 
samme kapacitet - 35 spor og 
170Kformatteret - men prisen 
er meget forskeilig. Hvor den 
originale 1541 'er i dag handles 
for typisk 3200-3800 kroner, 
koster Digilog'en 3800 kroner 
og CFC-501 Kunca. 2500, 

COMputer har sammenlignet 
de to udford rere med C-1 541 . og 
ikke mindst indenfor kompati- 
biliteten viste der sig at vasre 
skavanker... 

Mindreog mere elegante 

Bade Digilog CFC fremtra?der 
et laekkert design, og de er beg- 
ge noget mindre end den origi- 
nale 1541'er. To Digilog'er oven- 
pa hinanden fylder saledes ikke 
mere end en enkelt Commodo- 
re. 

Digilog er forsynet med en se- 
parat stremforsyning for at 
hindre uncdig varmeudvikling 
inden i kabinettet. Det er jo en 
kendt sag. at floppier ikke bry- 
der sig om for hoje temperatu- 
rer. nar de ska! ligge i et drev i 
la?ngeretid. 

CFC-501 har som 1541 'ere n 

indbyggetstromforsyning. men 



det virke r. som om den er meget 
bedre afktflet internt end Corn- 
mod oren. 

Et kig indenfor i de to udford- 
rere afsiarede. at fabrikanterne 
bestemt ikke har sparet Alle IC- 
kredse er monteret i sokler. og 
de ellers meget almindelige 
"hovsa" rettelser i form af lus er 
heit undgaet. En detalje. som 
tyder pa god driftssikkerhed. 

Problemer med tilslutninger 
bliver der ingen af. Bade Digilog 
og CFC benytter samme slags 
kabel og bdsning som den origi- 
nale. og de monteres som 1 541 i 
computerens serielport. 

Mere Iydl0se og hurtigere 

En af de farste detaljer. man 
la?gger ma?rk.e til ved Digilog og 
CFC er. at de kcrer nassten lyd- 
iBst. En iS41er lyder naesten 
som en centrifuge ved siden af. 

Under formatteringen slip- 
per du heit for brag og dran. der 
kan belaste diskd revets levetid. 
Formatteringen er i avrigt no- 
get hurtigere pa de to udfordre- 
re end pd originalen. Pa Digilog 
FD-2064 tog formatteringen af 
en diskette ca. 37 sekunder. pa 
CFC-501 ca. 78 sekunder -og pa 
154! 77 sekunder. 

Billedet vender dog til dels, 
nar vi gar ind i tempotests un- 
der loading. Her viste det sig. at 
CFC-501 og VIC-1541 praktisk 
talt var lige hurtige. De rnalte 
forskelle eri hvertfald heit uden 
betydning. Til gengeeld halter 
Digilog FD-2064 ret tydeligt 
bagefter. Hvisdu studerer vores 
skerna. vil du se. at den typisk er 
20 procent langsommere end 
CFC-501 og Commodore. 

Filbehandling - savel sekven- 
tielle som relative - foregar pa 
ncjagtig samme made som 
1541. Det betyder. at disk-ope- 
rativ-systemet (D05) ma inde- 
holde de samme kommandoer 
som Commodores. 

Pa Digilog er det muligt at asrs- 
dre device nummeret fra soft- 
ware eller ved at skcere to ']unv 
pere" over inde pa" printet. Pre- 
cis tilsvarende kan du gore pa 
Commodore drevet. 

Her er CFC-501 noget smarte- 
re. Du kan nemlig lynhurtigt 
sendre device-nummeret fra 8 
til 11 via to srna ornskiftere. 



Hvorfor har Commodore ikke 
selv f undet pa den ide? 

De kan ikke loade alt 

Indenfor computere hersker 
der megen diskussion om. hvor 
tcet man kan ga pa et firmas 
program, uden at ophavsretten 
overtrades. 

IBM og Apple har f.eks. fort 
endel0se retssager mod kopi- 
ster fra Fjerntssten. fordi de sim- 
pelthen havde kopieret BIQSer- 
ne for at gflre deres computere 
sa kompatible som muligt. 

Commodore far ikke behovat 
sagsoge Digilog og CFC. Deres 
ROM er er noget fbrskellige fra 
1 541 'erens. Godt n ok sku lie man 
synes - men desvserre betyder 
det ogsfi. at diskstationerne 
ikke er fuldstsendig kompatible 
med originalen. Med loading 
problemer til folge. 

Alle rutiner. der i 1541 bruges 
til manipulation med DOS'en, sa" 
programmer som Fast Load. 
Turbo Disk eller "Alt om Datas'" 
TornaDOS kan fungere, er place- 
ret pa heit andre adresser i Digi- 
log og CFC-501 . 

Det udelukker simpelthen 
brugen af mange gode DOS 
tyaslpeprogrammer til Commo- 
dore 54 og VIC-20. Men. hvad 
der nok er endnu va?rre. - man- 
ge af de nyeste kflbeprogram- 
mer kan ikke Joades. Det geelder 
f.eks. "Beach Head II" og "Sum- 
mer Games II" der begge benyt- 
ter en form for turboload. 

Konklusion 

Man kan sige meget om Com- 
modore 1541. Den er uhandy. 
stojende og uhyggelig langsom. 
Meeen. - alle diskprogrammer 
skrivesdirektetil netopden. 

SA er hamrneren slaet pa sflm- 
met. Canske vist har bade 
CFC-501 og Digilog FD-2064 de- 
res fordelefremfor 1541 - deer 
mere tavse. mere elegante, til 
dels billigere og hurtigere - men 
heit kompatible er de desvasrre 
ikke. 

Skriver du udelukkende egne 
programmer og keber ikke soft- 
ware, hvor der indgar ROM-ru- 
tiner til 1541 - kan vi trygt an- 
befale alternativerne. Men han- 
den pa hj ertet - hvem gtsr det? ' 

Martin Bolbroe og 
Ivan S0lva5on 



Loading tid i sekunder 



Antalblokke 


33 


107 


128 


186 


202 


VIC 1541 


22 


70 


84 


118 


133 


CFC- S0 1 


22 


69 


85 


118 


132 


Digilog 


29 


88 


105 


150 


162 
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RESTORE. 

2 2S-?2 p 7-.ira,72. 152.7-^' ^ tt(lfaa ,io4 




Sma f/p5 og tricks 
om nyttige rutiner 
og odresser kon 
mon nassten altid 
fa brug for som 
Commodore 64 
ejer. 

COMputers 
Johnny Thomsen 
og Bo Bendfsen 
hor her fundet frem 
til et skonsomt ud- 
valg. 
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Peeks & pokes 



Hva d slg er du til en masse POKE og PEEK adresser, der Kan bru ges til alskens nyttige formal. 
PRINT PEEK (63+ PEEK(64) * 256 Linienummer p3 den sidste teste datalinie. 
POKE 120,2 Afviser aiie forssg pa indskrivning af kommandoer. 

PRINT P EEK(828) Hvis 0. sa er sidst indla?ste fil pa band savet .1.1. {maskinkodeprogrammer) 



Nyttige tricks 



Tastaturet kan ogsa bruges som joystick. 

Hvis du ikke riar joystick, kan du bruge tastaturet som- vist 

her. 



46 £ 



JOYSTICK PORT 1 i SKYDEKNAP 
VENSTRE 
H0JRE 
OP 
NED 

JOYSTICK PORT Z: SKYDEKNAP 
VENSTRE 
H0JRE 
OP 

NED 

SPECIELLE KOMMANDOER. 
WAIT 1982.1 = 
WAIT 653.1 = 
WAIT6S3.2 - 
WAIT 653.4 = 



MELLEMRUSMTAST 
CTRL 

•2" 

r 

'<' 

CTRL + 'J' 

CTRL + D' 

CTRL + 'C 

CTRL + MARK0R TIL 

H0JRE' 

CTRL + A' 



Venter til der trykkes 
pa en tast. 

Venter til der trykkes 
pa SHIFT-. 

Venter til der trykkes 
pa com odore tasten*. 
Venter til der trykkes 



pa 'CTRL' 
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SEEL***** 



rutin etii at , 



******* rt( ,H<*5. 

kwtf* --eater 



64' er magi 



SYS adresser 



En speciel afdeSing. hvor vi vlser en del nyttige SYS adresser 
samt diverse andre sma smarte kommandoer, der tKke star 
beskrevet i Commodores manual. 

Adresse: Forklaring: 

SYS 4229 1 Virker sorn en OLD kommando: POKE2049.1: 

POKE2050.1:5YS42291 

SYS 62913 Udprinter sidste brugte filnavn fra diskette. 

SYS 64738 Resetter computeren 

SYS 64764 In itiallserer VIC chippen (varm start). 

SYS 65493 Load 

Loadrutine til band: 

Ek£:POKE 1 86. l:P0KE7B0.0:POKE 781,0: 
POKE 782.9&P0KE 183.0-SYS 65493 
POKE 186.(l=band.8=dlsk) 
POKE 781.POKE 782= Setter startadresse for 
program 

Eks.:2O49=POKE781.1:P0KE 782.8: 
(l+8'256=2049) 

POKE 183. (antal karkaterer i filnavn) 
SYS65S11 Lukker alle abne filer (disk, printer, bind m.m. 




VED DU 

ALT OM DATA? 

IKKE? 



So lass Danmarks storste computerblad. 
I det nye nummer kan du bl.a. se: 
Med en 64'er og en printer kan man nu 
ogsa skrive sine originale tipskuponer 
ua. Studer vores 3 programmer. 
Pascal til Commodore 64. Hvilket sprog 
er mon bedst? 

Supersikrinq til 1541'eren. Den giver 
ogsa 28K elcstra pa disketten. 
"Alt om Data" 9 ligger i kiosken. Eller 
- var det mon en iae at tegne abonne- 
ment? S6 ring til os pa tlf . : 0 1 - 11 28 33 . 



"Den floppy er bare deruda..." 





Nar du selv konstruerer programmer, laver spil og har fart pa, 
er det vigtigt at disketten holder hvad den lover. Det gor Maxell. 
Disketten er antistatisk behandlet og kan aftastes mere end 10 
mill, gange uden kvalitetsforringelse. 
Maxell: det rigtige valg, der lever op til dine krav. 



BRUHN 

City Butik: tester \toldgade 83, 1552 V ■ Kebenhavn: \/asekaer 12, 2730 Herlev 
Arhus: Grenavej 403, 8250 Ega • Alborg: Hobrovej 75, 9000 Alborg 
Kolding: Jernbanegade 40, 6000 Kolding - Odense: Tagtaekkervej 8, 5230 Odense M 
Nsermeste forhandler anvises pa tff , 0430-1244 
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Commodore er meget andet 
end netop 64'eren. selv om den 
er klart den mest udbredte i fa- 
rnilien.Men somdecideret Com- 
modore magasin rna COMputer 
naturligvis ikke glemme famiii- 
enscvrige medlemmer. 
I denne artikel viser vi et par 
srnarte pjtinertilC-16ogPlus4. 
Den ene stsrger for et lydeligt 
"beop", nar man berorer en tast. 
Denandengiverdigenlillernelo- 
dl. mens du sidder og indtaster 
et program. 

Beep. beep... 

Beep-rutinen er skrevet i rna- 
skinkode og er interrupt styret. 



Det betyder. at prograrnmet au- 
tomatisk bliver kflrt 50 gange i 
sekundet. 

Programrnet fylder 58 bytes, 
men Ikke i seive den disponible 
RAM tiukammeise. Rutinen pla- 
cerer sig i stedet pa~ et omrSde. 
der hedder Speech Area . Det lig- 
ger lige for BASIC og bruges nor- 
maltikke pa C-16eilerPIus 4. 
Beep-programmet fungerer p5 
fOlgende made: Den adresse. 
computeren springer til 50 gan- 
g e i sekundet cendres. sa vi i ste- 
det hopper til programmets ru- 
tine, Herf ra g3r rejsen sa d Irekte 
videre til maskinens rutiner. 
som bla. opdaterer uret og un- 
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PLUS/4 
tips 



dersager. om der trykkes pa en 
tast. Mens rutinen er slSet til. 
blokeres Sound kommandoen. 
Indtast fiarst den lille BASIC list- 
nmg og run den. Skriver du nu 
SY5 1630. starter rutinen. TN- 
svarendeslSrSYS 1643heleher- 
ligheden fra igen. 
Selv om BASIC programmer, 
slettes ved New eller Reset, be- 
finder programmet sig fortsat 
inde i hukommelsen. Kommer 
du til at resette. hentes rutinen 
ind igen med SYS 1630. 
Etkigilistningenviser.atadres- 
serne 1630-1642 bruges til at 
ta?nde rutinen. mens 
1343-1660 slar den fra. Selve 
programmet ligger fra adresse 

1661 til 1687. 

Musik til arbejdet 

Rutlne nurnmer 2 til C-16 og 
Plus / 4 50rger for. at du faT en lil- 
le ledsagemelodi. mens du ind- 



1 
10 

20 

30 

40 
SO 
60 
9000 



9010 



9820 



REM <c 1985) 
RESTORE 
FOR T=1630 TO 
NEXT T 

xxxxxxxx 

* SYS 

* SYS 

128, 169 
6, 141, 
14, 141, 
21, 3 
169, 0, 
165, 198, 
141. , 



T,D: 

REM 
REM 
REM 
REM 
DATA 
169, 
169, 
141 , 
DATA 
?6, 

169, 22, 
141, 14 
DATA 255, 76, 
141, 17, 255, 



Jan Bretridum 
1687: READ D : POKE 

X X X X X X X X X X X X- X X X X X X X 

1630 / BLIP TIL * 
1643 / BLIP FRA * 

X X X » X X X X X X X X X X X X X * X 

125, 141, 20, 3, 
21, 3, 88, 96, 12Q, 
28, 3, 169, 206, 

141, 17, 255, 88, 
281, 64, 248, 13, 
17, 255. 169, 255, 

14, 206, 169, 0, 
76, 14, 286 



Blip ved fcrcyft pa tast. BASIC loader 
program. Adresser 1638-1687 i decimal. 
I hex adresserr.e *865E-$G69?. 



16 F0H«io3wT0i/7l 

JkJ r\* t I I 5 
40 NtiX I I 

lfctU UrtTrtib?-UL>14l,<:8,J 1 l69.0. 141. J.3ft.l&S»»l4. (41 ■ i'J 
110 0filft3-lb*,iM6. 141 .17,^53-S5.1-"J.a35*o.c01 
l£b Wrrfle.24fe.li , 16*. IS-. 141. 1/, 255- 1 /J. lfc)6.o-141. 14. .:5b 
13* DHrfl?e6.^3t».6./6.14,»:et-.c:-'3i l^J.b.ii8,158.6.idto.l j4.6 
14a DhISU'38. ] 3** • 6 • 1 7*. I63.fr. 141. 235- 6i ) /3. 134. 6. *:BJ -434* lo 
15« KfTfl3/76*A4.iWii6i'ltf5»142v 156,6.^. 14^,1 i4.6/."o.l4v»*ib 
J66 DRiMl.lW ( l, t 0.1.3B. l.4B,l#5e»l>6B»h78.1*«>.l 
17ft >iH-i:... :;r i . lib. ! l i,l-3«. 1 - • iw. I 

iay Bflifls«/i.eu.i.."b.i.D«. 1-50.1. 4b. 1-J0.1.2M. i.ie.a 

lyb ?VSl63i<i 

jaw Nbu 

READS'. 



taster ting og sager. Ligesom 
den forrige er rutinen i nterrupt 
sty ret ogden Ipberigennem 50 
gangeisekundet. 
Programmet starter i adresse 
1 630 og stutter i 1 771 . Rutinen 
fylder hele Speech Area ud. 

Efter indtastning af loaderen 
anbefaler vi. at du gemmer den 
pa bSnd eller diskette, inden du 
starter. Det skyldes, at rutinen 
sletter sig selv ved opstart. 
Tryk pa New eller Reset kan ikke 
slette musikrutlnen, men den 
skal hentes ind igen ved Reset. 
Til det formal bruges SYS 1630, 
og skai den slukkes. hedder det 

SYS 1641. 

Den rutine. som slar snterrup- 
ten til. ligger fra adresse S065E 
hex til S0669 hex. Programmet 
befinder sig fra S0679 hex til 
S06B6. og sluk fra S0669 til 
S0678. Data for musikken fin- 
der du fra S06B9 til S06EB. 
Listningen starter med tonens 
Icengde og fortssetter med an- 
givelse af tonen. Begge tal lig- 
ger mellem 0 og 255. Lcengden 
erangiveti 1 /50sekunder. 
Du kan nemt lave din egen per- 
sonlige melodi. Du skal i sa fald 
slette linierne 160 til 180. hvor 
du indtaster egne data. Start 
med laengden osv. Majcimalt er 
der piads til 25 toner. Skal san- 
gen vaere kortere. indtastes 0'er 
i resten af adresserne. Husk ef- 
ter indtastning af data at slutte 
med et 0. 

Med data fylder melodi-rutinen 
i alt 1 41 bytes, deraf de 50 i data. 

Jan Brvndum 
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COMMODORES NYE AMIGA 
GULDJZG BR PA VEJ 



Ordet Amiga har en sserlig klang 
blandt Commodore fanatikere. 
For bag den na?rmest erotisk 
klingende betegnelse gemmer 
sig en supercomputer, dervil re- 
volutionere hele PC markedet. 
Commodore Amiga har netop 
haft verdenspremiere i USA. og 
det gik ikke helt stille af Her 
stod det undrende publikum 
pludselig overfor en mikro med 
68000 processo r og en fa rveg ra- 
fik, sorn kan sarnmenlignes med 
CAD / CAM systemer, der koster 
det tO-dobbeiteipris. 
Op tit 4096 farver star til r3dig- 
hed, I6adgangenkanbrugesi5 
vinduer og hcjeste grafikoplas- 
ning. Denne er pa" suverane 
1024 gange 800 punkter Til 
sammenligning kanvina=vne.at 
det er 7 gange sa mange pixels, 
som IBM PC kan klare. Med den 
opiasning bliver en ctrkel virke- 
llg run<3 og en skrSHnie ikke bare 
en trappe pa" monitoren. 
FarvegrafiKken pa Amiga kan 
ikke kun brugesstatisk. men sa- 
maand ogsadynamisk. Det bety- 
der. at man meget nemt kan 
producere animerede tricks el- 
ier sagar tegnefilm pa" sin com- 
puter. 

Ogsa lydsiden er ganske usaed- 
vanlig hos Commodore Amiga. 
Den bestir af fire stereokanaler. 
der kan programmeres dlrekte 
som pa en professionel musik- 
synthesizer. Stemmesyntese er 



ogsdenoplagtmulighed pSAml- 
ga'en. 

Hvor ligger s5 hemrneligheden 
bag alle disse fantastiske speci- 
fikationer. Oplysninger om. at 
Commodore bruger den sta?rke 
Motorola 68000 processor med 
endockfrekvenspS7.1 MHz-at 
der er 2S6K RAM. der kan udvi- 
des til 4 Mega - og at man som 
standard fa> et 3.5" diskdnev 
indbygget, erjo i sig selv ikKe sa" 
opsigtsva?kkende? 
Nash, skatten skal findes 1 3ene- 
staende specialchips. der er 
fremstillet p3 Amiga fabrikken i 
Californien. Oprindelig var det 
Atari, som bestilte IC'erne. Com- 
modore kflbte lynhurtigt firma- 
et - og sa" sad ma n pludsel ig med 
guldasgget. 

Commodore ergodtklarover, at 
de mange muligheder i Amiga 
kan blive uoverskuelige for bru- 
geren. Man har derfor indbyg- 
get et Macintosh/OEM agtigt 
brugerprogram, hvor al betje- 
ning sker via symboler (ikoner). 
Operativsystemet er i flvrigt 
Commodores eget. men IBM's 
MS-DOS vil ogsa kunnetilkobles. 
5a harvivelkun lO.OOOkroners 
spGrgsmSlene tilbage - hvornaY 
og hvor meget? Tja. ifoige Com- 
modore sku lie Amiga kornme til 
Danmark efter nytir. Prisen er 
lidt mere usikker. men et godt 
skud lyder pa mellem 20O00 og 
25.000 kroner. 




Warn 





DEN BRANDER PA 
PA REKORDTID 



EPROM-brcendere star hojt pa 
snskelisten hos mange sernsse 
Commodore 64ejere. Hidtil har 
dog dels prisen. dels den slove 
hastighed sat sine begra?nsnin- 
ger i salget af braendere. 
Det vesttyske firma Dela menef. 
at man har f undet Iflsnlngen p£ 
begge problerner. Dela har nern- 
lig udviklet et billigt EPROM 
brasnder byggesa?t til ca. 400 
kroner. Kitteter samtidig impo- 

nerende hurtigt - en 8K EPROM 
kanklares pa" kun22sekunder... 
Dela brasnderen tilsluttes direk- 
te via 64'erens userport. og den 
styres af en medfaigende dl- 
sketteprogram. Separat str0m- 
forsyning er lkke nssdvendig. da 
Dela kittet kan nejes med de 5 
volt fra Commodore'n. 
Styreprogrammet er fuldt me- 
nustyret. og du kan bla. va?!ge 
at aflcese en EPROM. program- 
mere den, hoppe ind i en ma- 
skinkode monitor eller springe 
tilbage til BASIC. 



Dela bra?nderen kan klare 2716. 
2732, 2732A. 2764. 27128 og 
2516 chips. Uanset. hvilken 
EPROM type du bruger. kan du 
vffllge mellem programmering 
af hver bit. kiarsel inormalt tem- 
po eller en "quick burner". I al- 
mindelig hastighed hedder det 
ca . 7 m i n utter for en 8K ch ip og i 
"quack burn" som na?vnt kun 22 
sekunder. 

Her pa redaktionen har vi ikke 
kendskab til C-64 braendere. der 
kan klare arbejdet hurtigere. 
Tilmed har adskillige tests hos 
os vist, at fejlbrsendinger be- 
sternt ikke er noget a]mindeligt 
fcenomen med Dela. 
De fleste geengse bra?ndere ko- 
ster ca. 1400 kroner, sa det er 
forbloffende. at Dela vll kunne 
sselge sit kit for ca. 400 kroner 
og i fserdig udgave for ca. 550 
kroner. 

Dela. Krefelder Str, 66. 5000 
Kaln. Vesttyskland. 



INFRARODT JOYSTICK 



Tag venstre hind og hold om 
baestet. Tommelfingeren Izeg- 
ges ovenpa touchpladen, mar- 
keret "fire". Hajre hands tom- 
melfinger anbringes la?ngere 
nede pa "the RAT", og den flyt- 
tes nemt og blidt rundt pa en 
cirkel. alt efter i hvilken retning 
joysticket skal arbejde. 
SSdan kunne en kortfattet ma- 



nual lyde for Cheetahs nye Re- 
mote Action Transmitter, der 
skal gore livet mere behageligt 
for passionerede joystick rytte- 
re. 

Cheetah RAT's specielle opbyg- 
ning uden beva?gelige dele skul- 
lesikre, at joysticket kan holdei 
arevis. Det er fuldt Commodore 
64 kornpati belt og styres tilmed 



infrarfldtoverafstandeoptil 10 
meter. Lange ledninger at 

skvatte i bliver e n saga blott... 
Ommansakanvasnnesig tilden 
specielle fornernmelse ikke at 
have en styrepind ihfinden til at 
klareskcerrnens begivenheder - 
det ma" va?re op til den enkelte 
computerfreak. 
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Comal kendes vel bedst som 
standard sprog fra de danske 
skuler. En lang raekke compute- 
re Kan arbejde med det dansk 
udviklede Comal, og netop Com- 
modore 64 er vel nok den mest 
udbredte. 

Den f0rste Comal version 0,12 
dukkede op p3 diskette og gav 
den stolte ejer ca. lOK hukorn- 
melse at boltre sig pa. Ikke meg- 
et I forhold til de ca 150K den 
moderne kapsel tilbyder. 
Nceste Comal version hed 0,14. 
og det var en speciel engelsk 
version, som udelukkende blev 
solgt i udlandet. BLa. er den po- 
pular i U5A, hvor verdens stfflr- 
ste Comal-klub har til huse. Her 
bruger naesten alle medlemmer 
Commodore. 

Den ff&rste kapsel-baserede Co- 
mal-80 fik typebetegnelsen 
2.00. Det var en meget. meget 
stserk sag. som f ik masser af ro- 
ser under en test hos vores so- 
sterblad "Alt om Data", 
Nogle af de smafejl. vore kolle- 
gaer papegede. er blevet rettet i 
den helt nye 2.01 kapset. Og nu 
kan man stensikkert tale om et 
faardigt produkt... 



Unicomals Comal 80 modul til Commodore 
64 er benzmt longt ud over Donmarks graen- 
ser og er blevet en bestseller herhjemme. 
Nu er den nye version 2,01 kommet pa mor- 
kedet r - til under holv pris og med utroligt man- 
ge steerke kommandoer. 
John Chn'stoffersen har set pa, hvad der ligger 
af laekkerier under kapslen. 



Sad an virker kapslen. 

Version 2.01 giver sin ejer 30K til 
radighed til program, samt ekstra 
8K til data og maskinkode. Kap- 
slen i sig selv indeholder 64K Co- 
mal kommandoer og rutiner. som- 
brug eren ogsa" har fri raderet over. 
Der gr ogsa" indbygger en torn sok - 
kel for montering af op til 32Kpro- 
gram i EPROM-form. 

Desuden er der stadig adgang til 
64'erens 8K Kernal operativsys- 
tem. Og regne r man s5 Commodo- 
rens 2K karakter-ROM med. giver 
det ialt brugeren 1 54K at arbejde 



med. Codt skuldret af en 64K ma- 
sk! ne. 

Tricket - for selvfoigelig er der et 
trick et eller andet sted - hedder 
"bank-switching". Det er ikke alle 
kapslens mange K. der er inde i 
cornputeren pa samme tid - det 
ser bare 5adart ud. BanKswitching 
betyder, at man giver processoren 
besked om at kigge pa et andet 
san adresser end det. der ligger i 
cornputeren ved opstart 

Hver bank har samme adresse- 
numre. Adresse 46768 i bank 1 
kunnef.eks. indeholde maskinko- 



den tl I kornrnandoen 'Print". Sam- 
me adresse i bank 2 kunne maske 
vsre kornrnandoen 'Input'. Ved 
opstart hentes alle kommando- 
navnene ind i cornputeren med be- 
skederom, i hvilke banker, de lig- 
ger. 

Nar du sh skriver "Input", skifter 
processoren automatisk til bank 2 
og henter maskinkoden til udffl- 
relse af kornrnandoen. Og nar du 
bagefter skriver "Print", skifter 
processoren tilbage ttl bank 1 , 
Pa" den made fylder alle kapslens 
muiige 96K kun 16K ad gangen i 
cornputeren. Det giver dermed 
brugeren mere programplads og 
endog mulighed for direkte ad- 
gang til Kemal-systemet. Det 
eneste. der rent faktisk ligger inde 
i cornputeren, er tabellen med lov- 
lige kommandonavne. 
Fprste indtryk 
af Comal 2.01 
Unicomal Comal 80 version 2.01 
leveres i et flot ringbind. hvor 
kapsel og demodiskette er an- 
bragtien lomrne. 
Da jeg aerligt talt ikke er for- 
vsent med gode danske manua- 
ler, forventede jeg mig i kke syn- 
derligtaf UnicomaE's, Menforen 



dansker 



"deiigt enorme omfang er -den logisk 
opdelt - og bedst af alt - derer 
sider bade indholdsfortegnelse og et 
s sit stortstikordsregister. 

Efter en lasngere gennerngang 
af Comal 80 og Unicomal's bag- 
grund, starter manualen. hvor 
alle manualer ber starte: Hvor- 
dan man sa?tter kapslen og de- 
modisketten j; og derna?st hvor- 
dan man starter demoprogram- 
met. Sa er man Igang. 

Demoprogrammetviser bare, at 
bade sprites, hdjoplosningsgra- 
fik og sprites kan anvendes af 
Cornal pa sammetid. 
Nseste kapitel hedder "Kom 
igang". Og sa fialger en nydelig 
instruktion i Comal for begyn- 
dere med masser af god pro- 
grammeringseksempler og tips 
undervejs. 

Til hjeelp for forstaelse og over- 
skuelighed er der tslfojet sma 
vignetter og tegninger - efter 
min mening lovligt pjattede - 
men det vlser, at der ogsa er 
tffinkt visuelt og pasdagogisk. 
Oversigten over Comal-kom- 
mandoerne og bibHoteket af 
"pakker" med Commodore-spe- 
cifikke instruktioner er inddelt 



efter deres funktion. Det er 
mindre heldigt. nar man bliver 
lidt mere trarnet og bare skal sla 
pa komrnandoernefor lige af fa 
checket syntaksen af. Her ville 
det have va?ret bedre. hvis de 
var anglvet i alfabetisk raekke- 
falge. Eller. at der havde vseret 
et tillaeg med samlet oversigt 
overkornmandoerogsyntaks. 
Kapitlet om ydre enheder og 
64'erens ind- og udgange er 
godtogfyndigtbeskrevet. Llge- 
som det afsluttende kapitel om 
maskinsprog giverdentrsnede 
programmer gode og brugbare 
oplysninger i. hvordan man til- 
passer og bruger maskinkode 
sam men med Comal og Commo- 
dore 64. 

Appendikserne indeholder bla. 
oversigter over ASCN-tabeller. 
farvekoder, oplysningerom tal- 
behandlingen indent maskinen, 
tekstbehandling. gennerngang 
af tastatur og tasternes funkti- 
on i Comal sammenhceng. fejL- 
meldingerne og udlistninger af 
nogle af de programmer, som 
findes pa demodisketten samt 
nogle praktiske andre. Feks. et 
program til overforsel af f il er f ra 
Regnecentralens Piccoline com- 
puter til Commodore 64. 

Fremragende til 
programmering 
og fejlf inding 

Nar kapslen er pa plads i porten. 
og maskinen tsendes. overtager 
Comal straks fra starten mag- 
ten. Pa opstartskasrmen star 
der "Commodore 64 COMAL SO 
rev. 2.01. 30714 bytes free'". Det 
betyder. at maskinen er klar til 
atmodtageinstrukser. 
For program m#ren stiller Unico- 
mal fine omgivelser ti I radighed. 
For det fcrste kan man frit bru- 
ge friele skeermen til at rette og 
indtaste nyt. Der bliver omgaen- 
de svaret med en fejlmelding. 
hvis man har gjort noget for- 
kert. I alt har du 200forskellige 
fejlmeldingertil hjaslp. 
Til Unicomals ros ma" anfares, at 
dovenskabsfejl" som f.eks. at 
huske kolon. nar variablen Pen- 
ge := 6 ikke bliver rettet via en 
fejlmelding. Computeren skri- 



ver det selv ved nasste udlist- 
ning af programmed 
En goddetaljeerdet.atAUTOal- 
tid starter 10 numre efter sid- 
ste program linie. medmindre 
man vselger andet. Og sastter 
man AUTO til at begynde med li- 
nienumre midt i programmet. 
bliver eksisterende linienumre 
skrevet i invers ("negativ"} 
skrift som advarsel mod over- 
skrivning, 

Hvis man skal rette tinier uden 
for skcermen. kan man kore op 
og ned i programmet via pileta- 
sterne. Eller man kan skrive 
LIST linienumrner-llnienum- 
mer. og fa programmet rullet 
frem over sksrmen. Rulningen 
kan midlertidigt stoppes med 
mellemrumstasten. 
Udlistninger skrives med auto- 
matiske indrykninger i lokker. 
procedurer og funktioner, s3 
man har en klar fornemmelse 
af, hvordan programmet er sat 
sammen. 

Man kan ogsa bruge EDIT linie- 
nummer, hvis man kender det. 
Eller DISPLAY, som er en udlist- 
ning helt uden linienumre. Bade 

LIST. EDIT og DISPLAY kan bru- 
gestilat kaldesasrllge program- 
afsnit frem ved angsvelser af 
navnet pa" proceduren/pro- 
gramafsnittet PS den made 
bliver man yderligere uafhsen- 
gigaf linienumre. 
En god facilitet er ogs3 FIND, 
som kan brugestillynhurtigtat 
finde programafsnit eller vari- 
abler i lange programmer og 
CHANCE, som kan lave en auto- 
matlsk udskiftning af variabel- 
navne i hele programmet eller i 
dele af det. 

MERGE kommandoen er en 
blokflytningsrutine. der tager 
udsnit efter linienumre eller 
hele programafsn It og indplace- 
rer dem \ programmet efter sn- 
ske. Det kan give en fantastisk 
god overskuelighed i program - 
met - men aandrer Ikke hastig- 
heden. Comal arbejder lige hur- 
tigt uanset programmets opde- 
ling. 

Endelig skal fremhaaves kom- 
mandoen TRACE, som ved et 
stop pagrundaffejlellertrykpa 
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En beromt dansker 



stoptasten forta?ller i hvilken li- 
nie programmetstoppede, ihvil- 
Ken Iflkke eller strukturog hvil- 
ke procedurer/funktioner, der 
evt. har kaldt det pagasldende 
programafSnit. (For vlderekom- 
ne en intelligent udskrivning 
fra STACK 'en.). Et sasrdeles nyt- 
tigt fejlf indingsvserktoj. 

Let at handtere skaerrnen 

Man skal ikke forsoge at slge 
CL5 til linicomal 80. Det hedder 
nemlig PAGE. Men INPUT og 
PRINTer desamrne gode kendte 
kornmandoer. Dog kan de i Uni- 
comai forsynes med tilfajelsen 
AT (xy) der henholdsvis hen- 
ter/piacerer variablen fra /pa 
koordinaten x.y. 

Hvis man vil have styr pa, hvor i 
sksermbilledet man vil have 
f.eks. nasste rneddelelse udskre- 
vet. kan man styre markerer 
derhen med kornmandoer CUR- 
SOR (x,y). 

Ved udskrift i kolonnerpaskeer- 
men vil et komma umiddelbart 
efteren PRINT-saetning medf©- 
ra at nseste PRINT-sa?tning 
skrives pa" samme linie i na?ste 
koionne. Med ZONE kan man 
sa?tteafstanden. 

Frit valgmellem 
strukturer og lekker 

Strukturer ti I angivelse af prog - 
ramforh&b og test af om diverse 
betingelser er opfyldt er rigt 
implementeret i Comal. Der er 
IF-THEN-ELIF-ELSE-EN DIF sorn 
kan bruges overflerelinier. FOR- 
TO-STEP-DO-ENDFOR bade An- 
des i en enkeltlinie version uden 
ENDFOR og en flerliniesyntaks. 
(SkulleBASIC'sda>lige indflydel- 
se stadig ligge i baghovedet. ac- 
cepterer Unicomal Cornal 80 
ogsS NEXT I stedet for ENDFOR. 
Det retter programmet selv un- 
der udiistningen.) 
Der er bade REPEAT-UNTfL og 
det modsatte WHILE DO- END- 
WHILE. Og den isaer ved menu- 
styrede programmer nyttige 

CASE OF-WHENOTHER-WISE- 
ENDCASE. Den betingelseslose 
lOkke LOOP-EXIT-EXIT WHEN- 
ENDLOOP. Og endelig en GOTO. 

der dog virker pa en helt anden 

made end i BASIC-sammen- 

ha?ng. 

GOTO kan kun ske til en etikette. 
Etiketten kan f.eks, vsere "ud- 
skrift"; og placeret ovenover 
programafsnittet med print- 
gerudskrift. COTO'Udskrift: vil 



sa udfare dette progra mafsnit. 
I forbindelse med indla?sning af 
data med READ DATA kan man 
ogsa sastte visere til de Bnskede 
data med etiketter og RESTORE 
den aktuelle etikette. 

Procedurer og funktioner 

Definerbare procedurer og 
funktioner er de faciliteter. de 
fleste mennesker forbinder 
med strukturerede sprog som 
Comal og Fascal. 
Forskellen mellem en procedure 
og en funktlon er den, at en 
function behandler diverse vari- 
abler pa en forudbestemt made 
og returnerer resuitatet. mens 
en procedure er et selvstaendigt 
"program i programmet". 
MSden, man arbejder med pro- 
cedurer og funktioner i Comal 
2.01. er meget ens. Procedurer 
og funktioner skal defineres. 
Nar de er defineret og k0rt en 
enkelt gang, er de direkte til ra- 
dighed og kan kaldes som direk- 
te kommando - faktisk, som om 
man havde defineret sin egen 
personlige Comal-kommando. 
SCAN checker strukturer og 
la?sser sa mtidig start og slut ad- 
resser pa procedurer. funktio- 
ner. lokker og andre strukturer 
ind pa" stakken som absolutte 
adresser. Der er adresse i ma- 
skinkode. hvor computeren 
hopper direkte frem og tilbage 
- uden som i BASIC at s kulle tasl- 
le frem i programmet efter linie- 
numre. Det er ievrigt en af arsa- 
gerne til. at Comal er sa meget 
hurtigere end BASIC trodis de 
mange fejlundersagelser. 
Procedurer og funktioner kan 
va?reabneellerlukkede, NSrder 
er tukkede betyder det. at de 
kan bruge deres egne variabler 
uden hensyn til, om der findes 
nogen med samme navn uden 
for proceduren/funktionen. 
Variabler kan dog ogsa" importe- 
res i CLOSED procedurer med 
IMPORT. Disse faciliteter giver 
stor sikkerhed mod variabel- 
genbrug og deraf ftflgende fejl i 
feks. lange programmer. 
Man kan ogsa skrlve sin funkti- 
on etler procedure uden at ken- 
de programmets variabelnavne. 

Man skriver sa REF foran proce- 
durens/funktions variabler i 
definitionen. sa behandler pro- 
ceduren variabler i kaldet under 
dens egne navneog giver de op- 
rindelige navne tilbage efter 
proceduren erudfart. 



Endelig behpver procedurer- 
ne/funktionerne ikke engang 
at vaare en de£ af programmet ■ 
de kan lagres pa diskettens som 
EXTERNAL procedurer og kal- 
des efterhSnden. som der er 
brug for dem, En stor hja?lp ved 
feks. prlnterudskrivningsruti- 
ner og andre. som man bruger 
ofte og i mange forskellige pro- 
grammer. 

Procedurer kan endvidere vasre 
rekursive, hvil ket betyder. at de 
kan kalde sig selv. indtil en be- 
tingelse er opfyldt. 

Righoldigtudvalg 

af standardfunktioner. 

Stregfunktionerne er stort set 
de samme som i BASIC. Dog er 
der tilffajet en ORDS. som angi- 
ver ASCII-Vcerdien af den f0rste 
karakter i strengen. 
Strengscgningen er vaesentligt 
nemmere at holde styr pa i Co- 
mal, da der kun er en komman- 
do. IN returnerer nummeret pa 
den karakter i strengen, s#ge- 
strengen starter pa. F.eks. giver 
"gok" IN "bingokarl" vaerdien 4. 
Strengdelingen er endnu nem- 
mere. Hvis strengvariablen 
pjats foreksempeler = "pfiske- 
lam" vil pjatS{2:4) give "ske". 
pjatS (6:) vil returnere "lam" og 
pjat$(:5)"p3ske". 
Andre funktioner har mere spe- 
cielle formal, TRAP ESC gcr det 
muligt at programstyre om, og 
hvordan STOP-tasten skal virke. 
TIME aflaeser eller stiller uret. 
Og systemkonstanterne TRUE, 
FALSE og NULL, virker som flag i 
p rog ra m st ru kt u re r. 
WHILE TRUE DO NULL kan sale- 
des oversa?ttes til "indtil der 
sendeset FALSE-flag (f.eks. tryk 
pa STOP-tasten) udfer ingenting 
(NULL)". Den lader programmet 
"hEenge". indtil der trykkes pa 

STOR 

Ind- og ud med Comal. 

Hvis ikke andet er angivet, reg- 
ner Comal med. at det er disket- 
testation og ska?rmen, der bru- 
ges. 

SAVE "Quiz" gemmersaiedeset 
spilleprogram i k^reklart for- 
mat p3 disketten, lige til at hen- 
te og udf^re direkte med RUN ei- 
ler CHAIN "Quiz" eller bare hen- 
te med LOAD "Quiz". RUN er en 
direkte kommanda hvorimod 
CHAIN kan bruges i en program- 
sa?tning. 

Ved at angive en forsats til fil- 



navnet. kan man eendre pa data- 
strflmmen. Med cs: snakker Co- 
mal med kassettebandoptage- 
ren. Med ds: er det skaerrnen og 
lp: erdet printeren. 
Pa den made kan de allerede 
na*vnte kornmandoer LIST. 
MERGE og DISPLAY genbruges 
logisk. LIST "adresseprogram" 
udskriver programlisten i ka- 
rakterformat pa disketten. 
DISPLAY "Ip:tattooprogram" 

udskriver programlisten uden 
linienummer oa printeren. 
MERGE S00.1 "csitilbud" hen- 
ter programmet "tilbud" pa" kas- 
settebandoptageren og place- 
rer det i linie 500 samt efterfei- 
gende linier med afstanden 1. 
MERGE skal ievrigt bruges med 
forsigtighed. da den ikke tager 
hensyn til eksisterende prog- 
ramlinter med samme nummer. 
Med SELECT INPUT og SELECT 

OUTPUT kan man omdirigere 
datastnammene. SELECT INPUT 
"filnavn" betyder eksempelvis. 
at informationer og indtastnin- 
ger kommer fra filen "filnavn" i 
stedet for tastaturet. SELECT 
OUTPUT "filnavn" sender tasta- 
turinput til "filnavn" i stedet for 
til skEermen. SELECT OUTPUT 
"I p: " sender alt til printeren osv. 
Der er ogsa" en i Unicomal Comal 
80ordren APPEND, som gor det 
muligt at tiifaje data i en se- 
kventiel fil samt CREATE, som 
pel forhand afsa?tter pladser til 
en RANDOM-fil. hvilket far den 
skammeligt langsomme 1541 
diskstation til at arbejde 30% 
hurtigere ved indlcesning af 
vaerdiertil filen. 

Fejlh^indtering 
under programstyring 

En af de vi rkeligt brugerven lige 
faciliteter i Unicomal Comal 80 
er muligheden for at inddrage 
evt. fejlmeldinger under prog- 
ramkontrol. 

Kommandoeme hertil hedder 

TRAP-HANDLER-ENDTRAP. Og 

ScEtningerne, der skal ranges 
(ofte inputSeetninger. hvor 
strenginput til en talvariabel 
giver fejlmelding) placeres mel- 
lem TRAP og HANDLER. 
Ved fejl udferes programsa?t- 
ningerne mellem HANDLER og 
ENDTRAP, hvor fejlen identif ice- 
res via ERR. der indeholder CO- 
MALs fejlnummer og ERR- 
TEXTS. der indeholder fejltek- 
sten. Sker fejlen i forbindelse 
med filh^ndtering indeholder 
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Her ses et program fra demodisketten, som felger med COMAL kap- 
slen. Biide 1yd. grafik og sprites kores fra et forholdsvist Nile pro- 
gram. 



ERRFILE nummeret pa filen. 
hvori fejlen skete. 

Design dit eget Comal 

En maskinkoderutine kan hen- 
tesdlrekte ind i ledigt lagerareal 
med SYS(adresse) kommando- 
en. Men maskinkodefller kan 
ogsa bruges pa en anden made. 
Nemlig som maskinkodeproce- 
durer i Comal-format. 
Manualen redegpr ornhyggeligt 
for. hvilke betingelser der skal 
va?re opfyldt. og hvordan syn- 
taksen skal vasre. 5a pa den 
made kan du med en god ma- 
skinkoderutine i baghanden de- 
signe dine egne aegte Comal- 
kornmandoer. 5om du kan kalde 
med LINK og USE og anvende i 
dine programmer. 

Indbyggede specialiteter 

Unicomal SO indeholder 11 sa- 
kaldet "pakker". som kaldes 
med USE pakkenavn. hvorefter 
pakkens kommandoer indlceses 
inavnetabellen. ogdermedertil 
radighed for brugeren. 
USL da nsk eller USEenglish Veel- 



ger f.eks.. om fejlmeldingerne 
skal va?re danske eller pa en- 
gelsk. 

Desuden er der USE graphics, 
USE turtle. USE sprites. USE 
sound. USE font. USE joystick. 
USE paddles, USE lightpen og 
USE system. Hver isaer med et 
ekstra sa?t af kommandoer, 
som lasgges til navnetabellen 
med USE. 

NaT de ikke automatisk er til- 
gsengelige fra opstart. skyldes 
det alene hensynet til kompati- 
bllitet rned andre Comalsyste- 
mer. Pakker nes kommando-ev- 
ne kan meget vel vsere brugt 
som variabelnavne i andre Co- 
mal'er og dermed gflre det irrite- 
rende vanskeligt at taste andre 
programmer ind. 
At man skal skrive 1 1 gange USE 
+programnavn for at fa alle 
med synes jeg dog er i overkan- 
ten. Hvad med USEALLtil versi- 
on 2.0Z? 

Grafik med og uden turtle 

Isasr. nar det gaslder graf ikken. 
har 64'eren faneastiske mulig- 



heder. som er spaerret ncesten 
totalt inde af den simple BASIC 
2. Detforhold laverUnicomal 80 
radikaltom pS. 

Med USE GRAPHICS far man 
med et radighed over alle de 
kommandoer, som Commodore 
64 ejere har gaet og sukket ef- 
cer. siden maskinen kom til ver- 
den. 

GRAPHICSSCREEN(O), GRA- 
PHIC5SCREEEN(1) og TEXT- 
SCREEN for henhoidsvis hajop- 
l0sningsgrafik og flerfarvegra- 
flk i 320x200 punkts oplos- 
ning samt tekstska?rmen med 
farver i 40x25 koordinatsy- 
stem. 

I GRAPHICSSCREEN(O) er der to 
farver til radighed for 
forgrunds- og baggrundsfarve. 
Til genga?ld kan man adressere 
punkt for punkt uden risiko for 
overlapning som i GRAPHICSSC- 
REEN(1). hvor man ganske vist 
ogsa kan adressere punkt for 
punkt, men kun bruge 2 farver 
inden for hver matrix pa 8x8 
punkter. 

Med WINDOW kan grafiksskasr- 
mens koordinatsaet gives andre 
vaerdier end 320*200. Feks. 
kan sinuskurver udleeses i et 
vinduemed koordinaterneWIN^ 
DOW (-2.2.-2,2). da sinusva?rdier 
altid liggermellem-1 og 1. 

Med VIEWPORT kan man endda 
afgreense skrambilledets fysi- 
ske st0rrelse og abne et vindue i 
vilkarlig starrelse af et vilkarligt 
sted pa skaermen. hvori koor- 
dinatsystemet sS er anbragt. 
CLEAR sletter skaermen inden- 
for viewporten. CLEARSCREEN 
sletter heleska?rrnen. 
SPLITSCREEN sa?tter de overste 
4 linier til tekstskaarm. hvor 
programlistninger evt kan 
skrives ud og resten af skaer- 
men til grafikskaerm 0 eller 1 . 
FULLSCREEN sastter ska?rmen 
tilbage til fuld grafikskserm. 

Farvevalg kan ske pa tekstska?r- 

men via TEXTCOLOR, TEXT- 
BACKGROUND og TEXTBOR- 

DER. der vaelger farver hen- 
hoidsvis bla?k. papir og ramme 
pa skasrmen. 

Du kan tegne og strege og f lytte 
rundt pa mark0ren via xy gra- 
fisk kommandoerne PLOT. 
DRAW. DRAWTO. MOVE. MOVE- 
TO. SETXY. CIRCLE. ARC. XCOR 
og YCOR. WR APog NOWRAP be- 
stemmer. om en linie. som Iflber 
ud af skaermen foroven skal 
komme ind igen forneden eller 
bare forsvinde. 

Og sa er der itfvrigt alle de andre 
turtle grafikkommandoer til ra- 



dighed SHOWTURTLE. WIDE- 
TURTLE. TURTLESIZE, HOME. 
SETHEADING, HEADING, PE- 
NUP, PEN DOWN. LEFT, RIGHT, 
FORWARD, BACK. ARCL eller 

ARCR. der suppleres med et tal 
til angivelse af afstand eller en 
vinkel. 

TEXTSTYLE bruges til at an- 
give. om tekst onskes udskrevet 
pa" skra. pa hovedet eller nor- 
malt, og i hvilken stprrelse (dob- 
belt, tredobbelt. firedobbelt... 
osv. Bogstavh0jde. tilsvarende 
for bredden) og om teksten skal 
flettes ind i grafikbiliedet eller 
sta i en ramme med sin egen 
baggrundsfarve. PLOTTEXT 
skriversa teksten. 
Der er ikke fa?rre end to fill-ruti- 
ner, FILL(x.y) der fylder bag- 
grunden op med penfarven fra 
xytll kant. afgra?nsetaf enpen- 
farve forskellig fra den vaigte. 
og PAINT (xy). der fylder bag- 
grunden op med penfarven til 
rammen eller en kant. afgran- 
set af en penfarve magen til 

PAINT'S. 

Desuden indeholder Comal 2.01 
allerede kendte logo- 
kommandoer til styring af far- 
ver og grafik. PLOT. DRAW. 
MOVE osv. 

Pakken TURTLE har faslles in- 
struktionssset med GRAPHICS. 
Dog saettes en automatisk 
SPLITSCREEN. og Koordinatsy- 
stemet saettes med 0.0 p3 mid- 
ten af ska?rrnen. Desuden er 
turtlen vist fra start. Ved USE 
TURTLE kan man endvidere 
g©re brug af de vedtagne 
LOGO-forkortelser for bevaegel- 
se af turtlen rundt I kordinatsy- 
stemet, 

Og endnu et par sma grafiske 
godter; SAVE5CR EEN og U>- 
ADSCREEN gemmer og henter 
heie sksermbiileder somsekven- 
tiel f il p3 disketten eller bruges 
til grafisk skeermdump pA 
Commdoreprinteren, 
Det skal tilffljes. at graf ikken er 
virkeligt hurtig - undtagen nar 
der g0res bug af de trigonomet- 
riske funktioner. der er Unico- 
mal Comal 80'5 svageste punkt. 
Se tempotesten. 

Der er sprites 
under kapslen. 

I Comal starter man med USE 
SPRITES. Derefter DEFINE SPRI- 
TE, som giver et numrner og en 
streng. der indeholder informa- 
tlonerne om spriten's design. P3 
demodisketten findes et pro- 
gram, hvor man kan designe 
spriten direkte pa ska?rmen, 
Du kan ialt designe 32 sprites, 
som sa er til radighed i hukom- 
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melsen. Af dlsse 32 sprites kan 
8 bruges ad gangen. Det gsres 
vedattlldeledeudvalgtesprites 
et nummer via IDENTIFY. 
P£ graf ikskserm 1 kan hver spri- 
te have fire farver. En forgrund 
og 3 baggrundsfarver. som vael- 
ges ud fra de 16 muilge med 

SPRITECOLOR og SPRITEBACK. 

Storrelsen pa" spriten kan vael- 
ges me-d SPRITESIZE og den pla- 
ceres pa 1 skcermen via SPRITE- 
POS. 

Bevsegelse af spriten fra punkt 
til punkt gores med MOVESPRI- 
TE, som ogsa angiver hastigbe- 
den og maden. Hasttgheden sa- 
ledes. at bevasgelsen sker i step 
pa 1/50 sekund fra punkt, 
(1/50 sekund svarer til skaar- 
mens opdatering. Sprites vises 
teknisk p5 den m3de, at de 
blaendes ind alene imellem hver 
skaermopdatering. Altsa" rent 
sysnbedrag!) Seettes hastighed 
til 1 flyttes spriten altsa hurti- 
gere end eomputeren kan na at 
vise. 

Maden spritebevsegelsen star- 
ter pa, kan vffiiges ud fra syv 
mulige. Enten autornatisk ved 
kollision med andre sprites eller 
objekter I bevsegelse eller ma- 
nuelt med STABT5PRITE eller 
STOPSPRITE. Bevaegelsen kan 
checkes med MOVING og positi- 
onen med SPRITEX og SPRITEY. 
Andre oplysninger om farver 
m.m, kan fas med funktionen 
SPR1TEJNG. 

Spritene kan taendes og slukkes 
med SHOWSPRITE og HIDESPRI- 

TE. Beva?gelser i forhold til an- 
dre sprites undersages med 
SPR1TEC0LLISION og i forhold til 
sksermens eivrige grafik med 
PRIORITY (for eller bag 
skaermgrafikken. 
Silver man sa glad for sin sprite- 
fig ur. at ma n ansker den en per- 
manent part af sksermbilledet 
stempierSTAMSPRITEet aftryk 
af sprites ind i graft kken. Spri- 
ten erherefterfrigjortog kan fa 
en ny identitet med IDENTIFY. 
Sprite definitionerne kan gern- 
mes og hentes med 5AVE5HAPE 
og LOADSHAPE eller gcres til en 
permanent del af Comal-pro- 
grammet med UNK5HAPE. 
Med kommandoen ANIMATE er 
det muligt at sammensastte 
kornplicerede handlingsforlob 
og skifte sprite identiteter og 
stcrrelse i tempo efter snske. 
Faktlsk Jigger der pa demodi- 
sketten flere af den tegnefilrn- 



seffekt. ANIMATE kommando- 
en kan udnyttes til. 

The sound of C64. 

Commodores lydchip er en hel 
lille synthesizer i sig selv. Alle. 
der har haft fornojelsen af at 

hore GHOSTRBUSTERS temaet. 
pa 1 en 64'er ma overgive sig. 
Heldigvis giver Unicomal ogsa" 
osalmindeligedadeligechancen 
for at preive musikalske knefter 
med maskinen USE SOUND pak- 
ken. Og du kan spille alt fra Pac- 
mantil Faganini. 
Hviiken kanal. der skal produce- 
re hvad.angives "Canal 2.01 med 
50UNDTYPE. nodevasrdien med 
NOTE og lydstyrken med VOLU- 
ME. Herefter kan lyden tsen- 
des / slu kkes me d GATE. 
FREQUENCY returnerer "Com- 
modoreva?rdien" af en given 
node. SETFREQUENCY gor det 
muligt at sa?tte en kanal til en 
given frekvens uaffieangigt af 
nodeveerdier. Og RESONANCE- 
graden fremheever disse fre- 
kvenser mere eller mindre frem 
for andre. Det giver ogsa en ef- 
fekt. 

Alle 3 kanaler kan kpres igen- 
nem et filter, hvor FILTER be- 
stemmer. hvilke kanaler der 
med FILTERTYPE skal daempes 
pa den hoje. lave eller begge si- 
der af frekvensen FILTERFREQ. 
Nu skal man ikke tro, at alt dette 
er nadvendig for at frembringe 
lyd pa Commodores. Faktisk er 
der sat en rsekke standard va=fr- 
dier ind. sa N0TET1. "A4" 
GATE{1. 1 ) spiller den smukkeste 
klaverkammertone pa kanal 4. 
(Kanal 2og 3 lyder i standardind- 
stillingen - og med lidt god vilje 
- som fihv. violin og ba?kken). 
Med PLAYSCORE. STOP PLAY og 

WAIT5C0RE er det muligt at 
lave synkroniserede afspilnin- 
ger af 3-stemrnige musikvasr- 
ker med va?rdierne lagt ind I da- 
tascetnanger. Der er ikke fsrre 
end 2 lange musikstykker af 
Bach (tror Jeg da) p3 demodi- 
sketten som bevis. 
Og naturligvis korer lyden fra 
PLAYSCORE m.v. interruptdre- 
vet, sa bade grafik, lyd og spri- 
tes kan bruges og ses samtldig. 
Se demoprogrammet som 
nasvnti indledningen. 
Der er iflvrigt indlagt et lydmo- 
nitorprogram p& den rnedfpl- 
gende diskette, som giver en vi- 
suel fremstllling af alle de man- 
ge parametre. der kan manipu- 
leres via SOUND pakken. 



Paddles, joysticks 
og lyspenne. 

PADDLE anseser va?rdierne for 
potentiometret samt fyrknap- 
pen pa hver paddle. Og JOY- 
STICK afleeser retning samt 
fyrknap for hver port. PADDLE 
kan iflvrigt bruges til at aflase 
andre spaandingsvaardier, da 
paddle-portene I virkeligheden 
er to A / D convertere med en op- 
ening pa 0-255. 
Ved at foroinde en lyspen til 

port 1 og USE LIGHTPEN kan 
man gore brug af de ekstra faci- 
liteter. skasrmstyring via lyspen 
giver. 

Font og system 

Hvisman bliver fdr lyst til at de- 
fines sit eget karaktersajt. er 
alle muligheder tllstede med 
USE FONT. 

Da Commodores 4K karakter- 
ROM ikke uden videre er ti Igsen- 
gelig for brugeren. ma den far- 
ste hentes ned i arbejdslageret 
via LINKFONT. 

Her kan de enkelte Karakterer 
hentes frem med GETCHARAC- 
TER. Va?rdierne aandres. Inden 
de gemmes jgen med PUT5PRI- 
TE. Med KEEP-FONT sikrer man 
sig mod, at NEW (ved sletning af 
Comal-programmet) eller DI- 
SCARD (ved sletning af pakker 
og maskinkoderutmer) ogsa 
sletter det nye karaktersaat. 
Karaktersa?ttet kan ogsa gern- 
mes og hentes fra diskettesta- 
tionen med SAVEFONT og LOAD- 
FONT. 

Er de valgte systemvaardier ved 
opstart ikke de rigtige ma* USE 
SYSTEM. F.ek5. kan farverne pa 

paper, tekst og border andres 
p3 en gang med TEXTCOLORS. 
Udskrivningen af nt&gleord og 
variabelnavne i listninger sen- 
dre5 fra smS til store bogstaver 
og tilbage igen med KEY- 
WORDS' IN'UPPER'CASE OG NA- 
MES' IN' UPPERCASE. De ma da 
tage prisen for de besvaerligste. 
beskrivende funktionsnavne til 
data 

Commodores besynderltge kon- 
trolkoder og usynlige ASCM- 



tegn kan du Veelge udsk revet 
med invers skrift med QUO- 
TE'MODE. Den omlflbende 
KEYS funktion kan suppleres 
med en IN KEYS, der stopper 
programafviklingen til et input 
re gist re res. 

HARDCOPY giver et dump af 
tekstskeermens A5CII-karak- 
terer. 

Med DEFKEYS programmeres 
funktionstasterne og med 
SHOWKEYS afeses de nu gset- 
dende vaerdier. (Va?rdien sklf- 
ter. n3r COMAL er i fa?rd med 
programafvikling.) 
SERIAL g0r skiftevis den paral- 
lels port og den seriel le port til 
primaer komrnunikationsport - 
afha?ngig af. om det parallelle 
lEEE-modul ertilstede. 
SETPRINTER gar det nemmere 
at installere forskellige printere 
til Comal gennem sendringeraf 
vaardier for teks. autoreturn- 

SETRECORDDELAY laagger en 

lille forsinkelse ind ved skrivnin- 

gen af RANDOMFILER. s3 ikke 
Comal kommertil at overhaledi- 
skettestationen. 
Og endelig indeholder system- 
pakken kommandoen SETPAGE. 
som fortceller computer og pro- 
gram hviiken bank, brugeren 
0nsker at la?se eller skrive i med 
PEEKog POKE. 

Konkiusion: 

Tilbage star faktisk kun at naav- 
ne, at Commodore 64 med Co- 
malkapslen er mere end dobbelt 
sa hurtig sorn Commodore 64 i 
BASIC. Og lige sS h urtig som den 
langt dyrere BBC. men med 
mere plads, bedre faciliteter og 
flere kommandoer til r5dighed. 
Efter at have arbejdet med Uni- 
comal kapslen i et par maneder 
foler jeg det som at skulle ga di- 
rekte fra Porsche til Trabant at 
bruge commodore BASIC igen. 
Med de prlser Commodore 
64'ere efterhanden er nede i. 
kan Unicomal Comal 80's pris pa 
995 - kr. ikke afsk raskke nogen. 
For de penge far brugeren fak- 
tisk noget na=r verdens steerke- 
ste hjemmecomputer til pen- 
gene. John Christoffersen 



Tempo-sammenligning: 

Testnummer 1 2 3 4 5 6 7 8 

C-64BA51C 1.4 10.5 19.2 20,0 21,0 32.2 51.6 116,0 
Unicomal 80 1.0 2.7 9.9 10.7 16.3 25.5 57.0 

Udlistninger til deenkeltetempotestskanstuderes i "Altom 
Data" nummer 1 /84side 17-19. 
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Det er rnuligt at programmere 
Commodore 64 i bade BASIC og 
maskinkode. Den store fordel 
ved maskinsprog er storre fart i 
forhold til BASSC. der bruger 
megen tid til fortolkning af de 
enkelte ordrer. 

Det store arbejde ved maskinko- 
den ligger til genga?ld i udforrn- 
nmg af programmer plus fejl- 
scgning og rettelser. Det vil 
feks. ofte ske, at maskinen 
"haenger". hvorefter du ma "re- 
sette" eller i vaarste fald slukke 
den. 

Opbygning 

Maskinkode er opbygget af en 
ra?kke talvaerdier. som har en 
bestemt betydning overfor mi- 
kroprocessoren. Maskinkode in- 
struktioner bestar af en opera- 
tionskode (opcode mnemonic) 
plusO. 1 eller2operander. 
Der tales derfor om l,2 eller 3 
bytes instruktioner. En total 
oversigt kan f.eks. ses i "Pro- 
grammers Reference guide" ei- 
ler tilsvarende litteratur. 

IndsKrivning 

Der er flere mader at indskrive 
maskinkode programmer pd. 
Du kan f.eks. lave et program i 
BA5IC. som "poker"talva?rdier 
ud i huKommelsen. Du kan ogsS 
vselge at anskaffe dig en ma- 
sKinkodemonitor og sa indtaste 
programmerne 1 den. En tredie 
mulighed er den sakaldte "as- 
sembler", som gpr det rnuligt at 
skrive €t BASIC lignende pro- 
gram, men dog i maskinkode in- 
struktioner. Program met kan 
herefterassemblerestil "rigtig" 
maskinkode. 

Processor 

Lad 05 lige kort se pa. hvordan 
Commodore 64 er opbygget: 
Den har for det forste en 16-bit 
prograrncomputer. ofte forkor- 



tet til pel og pen. fordi den be- 
staY af to 8-bit registre, der for- 
tseller. hvor den nseste instruc- 
tion eller operand skal hentes. 
Dernsest har vi status registret 
(sr) ( sorn vil blive nasrmere be- 
handlet senere. 

Der er ogsa en "stack-pointer" 
(sp). Den brugestilat holdestyr 
pa. hvor mikroprocessoren er 
henne pa stakken. der ligger i 
omradet $01 00-S01ff (256-511) 
I dette omrade skal man ikke 
rode for meget rundt, for det 
hele koksersammenl 
Du skal lasgge maerke til, at 
stakken har en LIFO (Last In 
First Out, sidst ind - ferst ud) 
struktur i modsaatning til tasta- 
turbufferen. der har en FIFO 
struktur(First In First Out. torst 
ind - forst ud). 

Til sidst har vi de tre registre. 
som varetagerdendirekte kom- 
munikation med hukommelse. 
nemlig x ogy registrene. Debru- 
ges mest til taellere (xr. yr). En- 
delig er der akkumulatoren (ac). 
som er d en mest slagkraftige af 
de tre. 

Instruktioner. 

Alle maskinkodeinstruktioner 
skrives principielt som en bog- 
stavkode med laengden 3 (mne- 
monic), maske efterfuigt af op- 
erander Lad osligeprpveatsam- 
menligne med BASIC. 
JSR. Jump to SubRutine aekviv- 
alent med BASIC'S "GOSUB". 
RTS, ReT\jrn fra Subrutine. sva- 
rer til"RETURN". 

J MR JuMP til ny adr,. svarer til 
"GOTO". 

Nar der skal puttes en veerdi I 
registrene. kandetgflres pafor- 
skellige mader. 

Lad os forst se pa akkumulato- 
ren (for fremtiden forkortet til 
AC). Ordren LDA betyder LoaD 
Akkumulator. Du kan f.eks. 
skrive "LDAfl S20" Dette bety- 




der "put 32 i AC" og svarer til, at 
man i BASIC tildeler en variabel 
en vaerdi "20 va=32". Vi skal sa 
have gjort noget ved dette tal. 
Til det bruges ordren STA, der 
betyder "STore Akkumulator". 
aitsS "placer AC'S indhold". Men 
vi skal yderligere angive. hvor 
denne vaerdi ska! hen. Derfor ef- 
terfclges STA af et tal, som an- 
giver. hvor veerdien havner. 
f£ks.STAS033C. 
Allerede nu har du sikker opda- 
get. attallene i maskinkode ind- 
ledes med "S", og at der indgaY 
bogstaver. Det skyldes, at talle- 
ne for det meste angives i det. 
der kaldes det hexadecimale tal- 
system (16tals systemet). 
Men fortvivl ikke. Du ved feks. 
at tallet 828 indeholder 8 hund- 
rede. 2 tiere og 8 enere. I det he- 
xadecimale system indeholder 
tallet 5033C... 0 40g6ere. 3 
16ere og 12 <C) enere. Laeg her 
mzerke til. at der teelles til 15. 
inden vi far "en i mente". 

Decimalt 1 23456789 1011 
121314 1516. 

Hexadecimalt 12345678AB 
CDEF10. 



Her bliver bogstaverne a. b. c, d. 
e. f brugt i stedet for tallene 1 0. 

11,12.13. 14. 15. 
Hvorfor nu bruge et nyt talsy- 
stem fremfordetgode gamleti- 
talsystem. Jo. som du sikkert 
ved. "bestar maskinens hukom- 
melse af 65535 bytes. Hver af 
disse bytes bestar igen af hver 8 
bits. Hver af disse bits har et 
numrner fra 0 til 7. Det skyldes, 
at man siger. at bittet indehol- 
der en talvserdi svarende til 
2ubitnurnmer. {203 betyder 
2x2x2=8. ligesom 3 halvgar- 
deringer pa en tipskupon og pr. 
definitionerZ0O=1). 

Prtfv nuatse her: 
bit 0 vaerdi 200 = 1 
bit 1 vaerdi 201 = 2 

bit 2 vaerdi 202 = 4 

bit 3 vaerdi 203= 8 

bit 4 vaerdi 204= 16 

bits vaerdi 205= 32 

bit 6 vaerdi 206 = 64 

bit 7 vaerdi 207 = 128 

Et naermere studie vil nu godt- 

gore.atsummenaf bitotil bit3 

er 1 5. Hovsa. summen af bit 4 til 
bit 7 er 240. der ogsa kan skriv- 
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LDA #S08 : va = 8 Den lave del af adressen SAF08 

STA S03O6 ;poke774. va Placer denne va?rdi. 

lda #saf ;va=i7S Den hajedel af adressen. 

STA 50307 ; poke 77S. va Og den placeres. 

RTS : (return) RTS bruges for at kornme til- 
bagetil BASIC. Return skai 
kun bruges. nvis du har kaldt 
det med GQSUB. 

For at kunne "liste" Igen bruges ffllgende sekvens. 

LDA #S1A ;va = Z6 Den!avedelafadressenSA71A 

STA $0306 ; poke 774, va Placer denne vasrdi. 

LDA #$A7 : va=167 Den htfje del af adressen. 

STA S03O7 ; poke 775, va Og den placeres. 

RST ; (return) RTS bruges for at kornme til- 

bagetil BASIC. 



essom I5x 16. Altialtgiverdet 
255. hvilket t det hexadecimale 
system netop skrives SFF. 

15x16+15. 

Du vil hen ad vejen bemasrke. at 
mange adresse angivelser i 
64'eren angives. som f.eks. 
5FFD2. Sa er det jo meget prak- 
tisk. at i det tajeblik. vi skal pla- 
cere det som maskinkode i 2 by- 
tes, vil SFf va?re i den ene byte 
og SD2 i den anden. ikk'... 

Vores tal fra far - S033C - bliv- 
er altsa til 3x256 + 3x16 
+ 12 = 828. Eller 60 linieri ma- 
skinkode nemiig: 
LDA 520 
STA S033C 

De svarer altsa til. at du i BASIC 
skriver: 
va = 32 
POKE 828, va 

Vi ser her. at tegnet "T? " bru- 
ges til at anglve en direkte tal- 
vaerdi til AC. Hvis du undlod 
"tt"og kun skrev LDA S20. vil 
det svare til at du i BASIC skrev 
va = ta. hvor ta er tildelt en va?r- 
di pa et tidligere tidspunkt i 
programmed I maskinkode re- 
fererer S20 til en hukommel- 
sesplads, der sa tidligere er ble- 
vet "pafyldt" en vasrdi. 

Praksis 

Vi vil prave at f lytte nogle af de 
pointers, BASIC i C-64 benytter 
sig af . 

For dine forskellige ordrer og 
programlinier bliver udfc>rt. 
"hoppes" der via forskellige 
vektorer (pointere). De er place- 
ret fra S0300 (768) til S0333 

(8 1 9). En af dem bruges. nar 9t 
program skal listes. Den ligger 
pa S 0306 (774) og S 0307 (775). 
Den peger normalt p3 SA71A. 
Her udnyttes. at Sla ligger i 
S0306 og SA7 ligger I 50307. 
Laag maerke til det. der kaldes 
adresseformatet. Det betyder. 
at den lave del (51 A) ligger for 
den hoje del (SA7). Den situati- 
on vil du ret ofte sttfde pa i ma- 
skinkode. 

Hvergang du far fejlen "?syn- 

tax error", er computerens BA- 
SIC ROM hoppet til adressen 
SAF08. Pr«»v "SYS 44809". Vi 
kan nu bytte den normale vek- 
tor til LIST kommandoen ud 
med denne adresse. Hermed 
skulle vi gerne opna\ at det bli- 



ver umuligt at liste program- 
mer. 

Vi kunne bruge et fllle BASIC 

program til at "poke" maskinko- 

den pa plads. Nar du har kart 

program met. kan du altsa koble 

LIST kommandoen ud med "SYS 

828" og koble den ind igen med 

"SYS 839". 

10 F0RX=0T0 21 

20 READY: T=T+Y 

30 POKE 828 + X.Y 

40 NEXTX 

SO IF To 1846 THEN 

PRINT "7DATA ERROR.'* 
60 END 

70 DATA 169.8.141.6.3,169. 
175 

80 DATA 141.7.3.96.169.26. 
141 

90 DATA 6.3.169.167.141.7.3, 
96 

Som jeg for fortalte. bruges x- 
res. og y-res. ofte som taellere. 
Fremover kalder du blot XR-x- 
registeret, YR=y-registeret. 
Det skyldes. at foruden at kun- 
ne laegge en vserdi i disse <LDX. 
LDY) eller gemme indholdet I 
nukommelsen (STX, STY), kan 
man direkte forhoje eller fbr- 
mindske derQS indhold med en. 
nem lig via ordrerne: 



INX... XR = XR + 1. DEX... 
XR=XR-1, 

INY... YR=YR + 1, DEY... 
YR = YR-1 

Husk, at disse registre h0jst kan 
indeholde 225 (SFF). Hvis XR 
feks. indehoider 255. nar kom- 
mandoen INX udfares. vil det 
derefter indeholde 0. Hvis DEX 
udfores rned et indhold pa nut, 
vil indholdet tllsvarende blive 
255. Der stoppes altsa ikke med 
en "illegal quantity error" eller 
lignende. 

Da disse kom man-doer kun fin- 
des til XR og YR. e r det ret nasr- 
liggende at anvende dem til op- 
gaver, der kra?ver en nem optasl- 
lingellernedtffilling.Du vilsene- 
re se. at denne "ta?lle-funktion" 
kan anvendes sammen med AC 
til mere avancerede adreesse- 
ringsmetoder. 

Sammenligning 

Forat sammenlignefarten s ma- 
skinkoden med farten t BASIC vil 
vi her prpve at lave det samme i 
de to systemer. Som du sikkert 
ved. star ASCII koderne fra 0 til 
255. Vi laver fflrst et program I 
BASIC, derskriver disse. 



Lag meerKetil ordren BNE. der 
betyder "IF resultatet 0 
THEN". Ovivalent hermed er 
ordren BEQ "IF resultatet=0 
THEN". Her bruges ikke linie- 
numre. men en "label" til at an- 
glve. hvor der skal hoppes til. 
Havde du indtastet det i en "ma- 
skinkodernonitor". skulle duan- 
give en adresse. I det her tilfael- 
de ville det blive "BNE S033E". 
Vi bruger i decte program KER- 
NAL rutinen CHROUT <SFFD2). 
Den ligger pa samme adresse i 
alle CBM maskiner, Dette pro- 
gram kunnealtsaafviklesbSdei 
en VIC 20 og en C8032 uden at 
denne adresse skulle a?ndrei 
Hvis du udelukkende bruger 
dette"Jumbo Jump Table" til. 
f.eks. at kommunikere med 
disk, printer etc.. i dine maskin- 
kodeprogrammer. vil det vaere 
ret nemt at overfore dem tsl en 
andenmaskine.ogsaC16. +4og 
den nye PC128. 

Det er ogsa via disse jumps. BA- 
SIC kommunikerer med opera- 

tivsystemet i KERNAL R0M : 

men. Vi skal nok pa et tidspunkt 
forklare. hvilke rutiner der er. 
samt hvordan de bruges. (Prov 
med en monitor at underage 
omradet SAB1E-SAB4C. Tegne- 
ne kommer ud via JSR SE10C). 

Ffllgende program vil rned 
kommandoen "RUN 1000" fa 
poket koden pa plads. Du kan sa 
sklftevis skrive "RUN" og "RUN 
1 00" for at f3 demonstreret for- 
skellen i fart pa maskinkode og 
BASIC. 

10 X = 0 

20 A = X 

30 PRINT CHRS(A): 
40 X = X+1 

SO IFX< 2SSTHEN 20 
60 END 
100 SYS 828 
110 END 
1000 F0RJ = 0T09 
1010 READY: POKE 828+J, 

Y:T=T+J 
1020 NEXT J 

1030 IFT Q 1S8Z THEN PRINT 

"7DATA ERROR.' ' 
1040 END 

10S0 DATA 162.0.138.32.210. 
255,232.208.249.96 

Det var sa orderte for denne 
gang. Men Jeg vender tilbage 
nsste gang med nye og forha- 
bentligt spasndende ting. 

John Chnstiansen 



10 x=o 

20 A = X 

30 PRINT CHRS(A); 

40 X=X+1 

SO IFX < 256 

THEN ZO 
60 END 

Hvis vi skal skrive det I 
10 *=S033c LDX 



: BEM start ved ASCII kode 0 
: BEMforsammenlignlngens 
skyld. 

: REM skriv tilsvarende ASCII 
tegn 

: REM gor varlablen x en hojere. 
: REM har vi skrevet nr. 2557 

maskinkode vil det se sadan ud: 



soo 



20 

30 ENMERE 

40 

SO 

60 

70 



LDX # $ 00 
TXA 

JSR SFFD2 
INX 

BNE ENMERE 
RTS 



kassettebuffer start ad- 
resse. 

Start ved 0 
sast AC = XR 

skriv AC, som ASCII tegn. 
XR=XR+1 

IFXRo 0 THEN en- 
mere 

Return to BASIC 
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Tilbeher: dmim 3095.- 

Printer MPS 802 3495-- 
Monitor 1702 31 95." 

BEIAFDN TLF. 01-3102 73 

I STEDGADE 79 ■ 1650 K0BENHAVN V 




Besog Kobenhavns nye store 
computercenter med de mange 
gode tilbud til erhverv og fritid. 

SUPER TILBUO 

COMMODORE 64 J^^jJ ^^Ifc 

med C^" 
Oiskette station 1541 

Nu 4.995,- 

X1IB0LA 

/VllKRODATk 

0sterbrogade 117 - 21OOKt5benhavn0 - tlf. 01-18 33 66 




JUKI 2200 

Billigste elektronlske typehjuls- 
skrivenaslcine med printer- interface . 
Vffilg mellem Centronics (parallel) 
og RS-232 (seriel) interface. 
Skriver begge veje med 10 tegn pr. 
sekund, 2K buffer, automatisk under- 
stregnlng, centrering, decimal- 
tabulator og repetition pa alle 
taster. Pris vejl. 5695,- 

VOR PRIS KUN ICR. 4495, — 

BASIC-AID 64 

Glem maskinkode . . . GOO gange 
hurtigere med Basic— Aid compiler. 
Dine BASIC programmer ktfrer lif 
hurtlgt, soid var de skrevet i 
maskinkode! Overseetter et 10K 
program pa kun 5 sekunder! 
Det fsrdige program k^rer 
selvf0lgelig uden 
Basic-Aid i maskinen. 
VOR PRIS KUH KS. _ 



SEIKOSHA SP 800 

Matrix- printer med " skr i vemaskine" - 
skrift. "NLQ" <Near Letter Quality) 
sikrer sktfnskrift fra ethvert tekst- 
behandl ingssystera. Skriver med 80 tegn 
pr. sekund standard-skrif t og 2Q> 
tegn pr. sekund ved " skr i vemaskine" - 
skrift. Leveres med ba.de traktor og 
va Ise-f renif (»ring! Centronics (parallel > 
interface indbygget. lO forskellige 
skr if ttyper indbygget . 

Pris vejl. 5995,- VOR PRIS KUH KR. 



4695, - 





Vt sender over hele landet. 
Rekvirer brochurer . . . 

v/Akademisk Boghandel, Vestergade 58A, 8000 Arhus C, tlf. (06) 132D55 




Du kommer hjem fra arbejde. 
abner doren og siger "HEJ. HEJ 
jeg erhjemme"! 
Din skasrm blinker og frahojtta- 
leren lyder der "Daus. har du 
haft en god dag?" 
Er du forvirret? Det behssver du 
ikkeatva?refordeterfaktisken 
af de mulighederdu har, nardu 
har anskaffet dig Anirogs nye 
produkt, Volcemaske til Com- 
modore 64. 

Vociemaster er en tale- 
syntheziser af en he! ny dimen- 
sion. Fidusen er. at den analyse- 
rer din egen stemme. og ornsaat- 
ter den til en digital kode, sorn 
densibrugertilattalemed. - ja 
computeren taler faktisk med 
din egen stemme, og det lyder 
retoverbevisendel 
Det ftsrste du gtar. n3r du har 
kabt din Voicemaster. eratsa?t- 
te den lille kasse i joystick-port 
2. S3 tilslutter du hovedtelefon 
og mikrofon. som manuaien for 
skriver det. Derefter kommer 
du b3nd eller diskette i. og loa- 
der Voicemaster. 
Efter at det er toadet. vil pro- 
grammet selv "run'ne" og 
"newe". og en kort menu kom- 
mer op pa skzermen. Nu kan du 
begynde at lave din egen liste af 
ord. som du vil have din compu- 



tertilatkunneudtaletilevigtid. 
Et iille 5 liniers program, gordig i 
stand til at optage op tit 64 ord 
eller s<etninger. 

Lette kommandoer 

Disse 64 ord eller satninger. er 
maximum, hvad Voicemaster kan 
have i en ffl, men d u kan selvfoige- 
lig lave ligesa mange filer du vii. 
Fbr at optage ordene, bruger du 
en kommando, der hedder 
LEARN' (n). hvor (n) er det num- 
mer du skal bruge i dine program- 
mer for at fa" computeren til at 
sige det ord. (n) re laterer til. 
Nar du efter at have brugt kom- 
mandoen LEARN trykker pa (re- 
turn), skal du sige et ord eller en 
scetnlng pa" max. 8 sekunder. 
Skcermen vii nu b-live blank. hviJ- 
ket forta?ller dig at Voicemaster 
optager din stemme. For nu at 
hare, hvad du har optaget. taster 
du SPEAK (n), og ud af ftfljttaleren 
stnammer den lifligste 1yd; - din 

egen stemme 

SPPED er en kommanda som 
man kan have megen morskab ud 
af. Efter at du har optaget et ord. 
kan du skifte udtalehastigheden. 
Denne hastlghed kan selvftolgelig 
variere Indenfor samme basic- 
program. 

Og der er mere. Kommandoen 



RATE, sendrer digitallseringsha- 
stigheden fra mellem 5000 til ca. 
12000 bits per sekund. Jo hajere 
bit-RATE, desto mindre mislyd far 
man. Til gengaeld gar det ud over 
hukommelseskapaciteten at ope- 
rere med fbr hcje Rates overlaen- 
gere perioder. Styrken af output- 
tet sendres med VOLUME, som 
streges med parametrene fra 
0-16. Med denrne kommando kan 
man lave en del "special effects", 
bla. et ret vellydende ekka 

Stemmegenkendelse 

Det andet program p£ menuen 
kan du bruge, nar du har de fine- 
ret nogle ord. Programmet hed- 
der "speech recognition", og scr- 
ger fbr at computeren bfide kan 
tale og lytte pa samme tidf 

Dette abner utrolige mulighe- 
der for interaktiv programme- 
ring. Forestil dig. at du har lavet 
en melodi pa computeren, som 
hele tiden kflrer i baggrunden, 
Du siger "hold mu nd", og straks 
daampes musikken. og compu- 
teren sporger "er du sur?". Du 
svarer "nej. - men dodtraat af at 
here den sam me melodi hele ti- 
denl". hvorefter computeren 
svarer "OK" og spiller en anden 
fnelodi. Fabelagtigt ikke? 



Computeren kan genkende dine 
ord og ssetninger, fordi du har 
tranet dem med kommandoen 
'TRAIN" (n). hvor du gentager 
ordet et vilkaYligt antal gauge, 
indtil computeren har skabt en 
slags skabelon overdit ord eller 
saatning, og sfiledes er i stand til 
at genkende den samme. eller 
na?stensammedigitale kode fra 
din stemme. En heft ny pro- 
grambeskyttelseerfodt. 

Voicemaster abner mulighed for 
at bruge I / 0 porten pa" din 64'er. 
tilfeks. atabne dpre med, t£en- 
de for el-installationer. osv. Ef- 
ter at du har treenet ordet med 
computeren. kan du bruge kom- 
mandoen RECQG {n}. til at fa 
computeren til at udfare et eller 
andet. pa et bestemt ord. eller 
Scetning. 

Nar computeren er i RECOG- 
mode, vil der skaermen kunne 
ses et lille "?" i nederste hffjre 
hjcrne. Na*r dit ord er blevet ac- 
cepteret. vil tegnet forsvlnde, 
og computeren udferer din ord- 
re. For at stkre dig. at 64'eren 
kun genkender de, ord du har 
tranet med den. er det en god 
ide at age sikkerheden ved at 

bruge ord der er sa forskellige 
som rnuligt. 
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Voice Master 
kan ogsa anven- 
des til kompo- 
nering af melo- 
dier. Du synger. 
og noderne vi- 
ses pa skaer- 
men. 



Din egen musik 

En helt anden. og langt mere 
kreativ udnyttelsesmulighed. En 
stemmestyret muslkgenerator. 
Du loader et program, derhedder 
"composer" Ind. hvorefter en 
menu kommer op pa skaarmen. 
Ud fra denne kan du s3 vcetge, om 
du vil komponere en melodi. af- 
spille en allerede komponeret me- 
lodleiler retteiden. 
Vaslger du at komponere. kom- 
mer der straks et nodepapir op pa 
skaermen. og noderne begynder 
at "noppe" ind fra hfi>jre, Nu kan 
du ved at nynne selv komponere 
dineegne "hits". 

N3r du er fi3?rdig trykker du pa 
space, sa du far et playback. Du 
vaslger selv oveni kebet hvi Iket in- 
strument og hvilken hastighed. 
din melodi skal alspilles med. 
Smart ikkesandt? 
Selvf01ge)ig kan du som i alle an- 
dre musikprogrammer indstille 
parametrene for Attack. Sustain. 
Decay og Release. 
Det kraever en del evelse at ram- 
me de rigtige toner, men hvls 
man siger "DAH-DAH" eller "DUH- 
DUH" istedet for at nynne. er du 
godt hjulpet! Nar du har kompo- 
neret din egen melodl, kan du fa 
den skrevet ud p5 en printer pa 



noget, der ligner et rigtlgt node- 
papir. og derefter kan du sa sa?lge 
difhit" til hojstbydendel 

Sjove programmer 

Ra selve programdisketten. eller 
ban det. ligger der en raskke sjove 
programmer, der skal give dig et 
fingerpeg om. hvor mangfoldige 
muligheder du har med voicema- 
ster. Altsa nogle sma underfun- 
digheder, som skal give dig Inspi- 
ration til at kaste dig ud i skabel- 
sen af fremtidens talende soft- 
ware". 

Der er blandt andet et program, 
der hedder "BAR", sorn laver din 
skaerm om til et "real time" spect- 
rum/histogram analysator, som 
ved peeks i fbrskellige sfljler giver 
dig en fornemmelse af. hvordan 
din stemme ser ud grafisk. Bille- 
det er delt op i forskellgie Hertz- 
am rader. 

For dem. der har svasrt ved at 
komme op am morgenen, ligger 
en interessant litle sag pa disket- 
ten. Det er et program, der hed- 
der "CLOCK", som daekker over 
et talende vsekkeurl 
Ferst indtalerdu tailenefra 1-24 
og derefter. hvad 64'eren skal 
sige n3r den skal hive dig op af 
sengen. Det kan va?re "KOM SA 



OP FOR H..." eller "PUSSER- 
PUSSER DUSKALOOOP" 
Desva?rre er uret ikke nejagtlgt. 
da taiepiayback forstyrrer de 
"interrupts", som ellers stfrger 
for at CBM's ur gaY nogenlunde 
nojagtigt. 

Fremtidsudsigter 

Disse fa eksempEer er bare en 
bnakde! af, hvad man kan fore- 
stille sig Voicemaster brugt til. 
Der er ut roligt store m uligheder 
indenfor undervisnings softwa- 
re, ligefra simpel ABC-lasre ttl 
avanceret sproglasre. 
Den interaktive undervisnlngs- 
form er nu kommet til hjemme- 
computere. og vi kommer ga- 
ranteret til at se en masse af 
ovenna?vnte programmer i det 
naaste stykketid. 
Ud over det rent paedago-giske 
aspekt vil elektronikf reaks vir- 
kelig ku nne lave sjove ting og sa- 
ger med Voicemaster! 
Ved at lave et line kredsiob. som 
kan modtage signaler fra user- 
porten. kan du skabe en perfekt 
aften for dine venner, nar du en 
sen fredag kommer hjem fra 
byen. Ikke noget med at sta og 
rodeefternogler. -naahdu siger 
bara "aben deren' ' og den gar op 
medetmetalllskklik. 



Nar I er kommet indenfor. be- 
b0ver du bare at sige "lys". og 
straks er din lejlighed badet i 
straler, Du knipser med fingre- 
ne, og blid musik strammer ud 
af hcijttaleren fra dit stereoan- 
laeg. Udtal ordet "kaffe" og fa se- 
kunder efter bobler kaffema- 
skinen lystigt. 

Deternsesten ligesom atkunne 
trylle, blot langt mere stmpelt. 
Med Voicemaster kan du sim- 
pelthen lave din egen udgave af 
"SMART HOME". Jo fremtiden 
serbesternt lysereud. hvadhus- 
holdningen angar, Og selv tek- 
nik-f reaks ma" imponeres! 
Importflren Twilight, oplyser. at 
Voicemaster kommer til at ko- 
ste ca. 1500.-. Billigt, hvis man 
tanker pa det enorrne poten- 
tiel. der ligger i modulet. 
Anirog. der har forhandling af 
Voicemaster fortseller. at der i 
ojeblikket er vderligere softwa- 
retil Voicemaster underproduk- 
tion, Man skal aftsa ikke vasre 
bange for at "brasnde" fingrene. 
hvis man ikke selv ersa" god ttlat 
lave programmer. 
Redaktionen modtager i ovrigt 
programmer, der kan udnytte 
Voicemaster pa utraditionelle 
mader. 

LsrsMerland 
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0 REM + + 

1 REM <** DISK — KINO ** 

2 REM <** LRVET flF M I OH KIEL HOLM <•"* 

3 REM «*** Z>> 1985 « «- ♦ 
-» PtZM * *'* *** *■*■+ + + * + + *♦++*■*- + 
■S 

7" 

1 Q PRINT CHR*< 1 -I > i CHR*<6> ; CHR*<3> ■ R=532 

00 

I j poke n , e ■ poke ir-»- i - 6 

12 PR Z NT " < CL R . k'VS ON, SPRCE3>NICMREL IOL 
M-"S -• -> --•_-*. - > j 

13 PRINT" 1 — — ISK CRTRLOO " 

1 4 PRIHT" CCRSR NED>2 — — ORMftTTER DISI '* 

li PHHT"5EBiB NfB$3 = iTHfePftAiS-' 

17" PRINT" (CRSR NED > 3 — ^ V FILE NRVN" 

PRINT" < CRSR NED>S - — EHfllTE FILE " 

21 PRINT" (CRSR NED>? = »LET FILE" 

22 PR I NT " < CRSR NED>8 — -.NITIRLI2E DISK 



3 > 

23 IF R*""l"OR flts'-V'THEW PRIIIT"<HOMC.C 
RSR NEDS, RVS ON > 1 — — I SK CRTRLOO" 
FOR T— I TO 1000 NEXT RUM IOO 
26 IF R»»"2"THEH PR I NT " < HOME - CRSR IJED4- 
RVS 0102 ■= — ORMRTTER DISK " 

•FOP T— 1 TO 9S<9:NEXT:RUH 200 
27* IF Rf»*'3"rHEN PR I NT "< HOME . CRSR MED6 • 
RVS ON)3 — HDL ESS LIST"' 

FOR T— 1 TO 9?9:NEXTRUH 300 

28 IF R*-"4"THEH PR INT" < HOME . CRSR Z>!.< ■ 
RVS ON »4 — IESKVT DISK" FOR T=l TO 999 

■ NEXT ■ RUM 400 

29 IF fi«""3"7HEN PR I NT "< HOME . CRSR NED E O 
- RVS ON55 — FILE NRVN" 

- FOR T— 1 TO 999 ■ HEKT : PUH 500 

32 IF R«--6"THEN PR I NT " C HOME . CRSR NED 12 
- RVS ON>6 " — ENRME FILE" 

i FOR T=>1 TO 99^ -NEXT-RLlM Q€lO 

33 IF R*="r"THEN PR I NT " < HilME . CRSR HED14 
• RVS ON > 7* — #LET FILE" -FOR T= 1 TO 393 

• NEXT RUN 9O0 
3-* IF fl»-"9"THEN PRINT"<CRSR OPS . RVS OM 
>Q — -i'IITIRL IZE DISK" -FOR T— 1 TO 99"9 

■ NEXT • RON 1O0C< 

33 IF Rt«"9"THEN PRIWT" CCRSR OPS i RVS OH 
>9 «= «=)LIDRTE FILES" ■ FOR T— 1 TO 999f 
I NEXT ' RUN 1 LO0 

36 
37" 

100 REM *♦ CRTRLOO RF DISK * ♦ 

101 PR I NT" < HV I D 4 CLR. RVS OH . T.PHCE 1*4 > ~ 1 RriJ 
CTORV 

1 02 OPEN X . S , 0 . " »0i " 

103 OETK1 -RJ. B* 

104 OETkl.Rf .Hi 

105 OET#l.R«,B* 

1 06 C— O 

107 IF R»<>""THEN C=Fi=C \< H* ■ 

H96 IF B*0""THEN C»C4.«gc<B*>*256 

1 09 PR HIT". PV'^ rin • ■■ i-i I 1 1 r •• '■"•I I-' 1 ■ ■ ...... t , ii : . 

3> ; " < RVS OFF ■ " . 



110 OET-W1.D* IF ST THEN 119 

111 IF B*OCHR* < 34 > THEN 1 I £■ 

112 OETtl .B*: IF BK>C'MR« < 34 > THEN PRINT 
BS, OOTO 112 

113 OET*l,B*: IF B*=CHR»<::.^>THEN 113 

114 PRIHT TFIE* < 1 S > , : C*- 3 " " 

115 C*— C*-*-B* • OET»l - BX - IF B«<>" "THEM I IS 
IIS PRINT" "LEFTS<C*.3) 

117- DEI T* IF ffZ>" "THEN OOSUB 121 
1113 IF ST»0 THEM 16**1 

119 PRIHT" I LOCKS — R I 

120 CLOSE 1 * PRINT" < CRSR 1IED>1 RVK T1" FO 
R MENU TRVh -f' FOR HIRECTORV" 

121 GET T* - IF T*— ""THEN 121 

122 IF T*— "F"THEN RUN 10O 

123 IF T»— "M"THEN RUN 
124 

12= 

200 REM ** FORMRTTER UIS 

201 PRIHT" <CI_R. MVin. CRSR 
SK SOM 5KRL FORMRTIERES. " 

202 OET R* ' IF fl*-""THEN 

203 INPUT" CCRSR NED > I SK NRVN " - DN* 

204 JF DN«="" THEN PRINT" 'CRSR OP3>" 
O 203 

209 IF LEN<DNS»16 THEN PRINT"— ISK MOVN 
FOR LRNO I " ! FOR 

OOTO 203 
206 F—0 • FOR J— 1 
*■ J. 13 

207- IF SL*=>""OR 

205 NEXT J ' IF F 
OOTO 203 

^03 INPUT" CtRSP 



. ND5RE T II I 



- OCT 



T— 1 TO 1000 ME«T 
TO LEN<DN*> SL»-MID»'.DN 



NEDS— ISK ID 



DU»" "THEN PRINT" •'. CRSR 



210 IF 

a 20s> 

211 IF LEN«:DI*:'0£ THEN PRIHT"<CRSR OF3 
> " I OOTO 209 

212 OPEN 15.8,15 

213 PRINT** 15, "N0 " *DN** " - "*DI» 

214 PRINT" CCRSR NED > — ORMPT T ERER " 

215 FOR T— 1 TO 20000 NEXT CLOSE 13 

216 PR I NT " < CRSR NED) -ORMPTTEP I NG FRERHJ 
G . '• 

217- PRINT" CCRSR NED > »KRL DER FORMRTTERE 
S ENDNU EN DISK <V-^N>" 
219 OET R* • IF R*— ""THEN 219 

219 IF Rt^'-V" THEN OOTO 200 

220 IF flfi-"N"THEN RUN 
221 

222 

300 REM *>* ENDLESS LIST «** 
30 1 PR I NT " (CLR- HV ID, CRSR NE I' ■ 
RRM VIL REMDRE I RECTORYEH " 

302 PRINT" CCRSR NED>»flR DER VIL FREMKOM 
ME EN ENDEL0S LIST" 

303 PRIHT" CCRSR NED > ENNE L 1 ST VII. F 1 
RETTE TIL <RVS OW>RLIHSTOP<RVS OFF > " 

304 PRINT" CCRSR NED )ER TRVKKET. ER KRH 
CRVS ON>IK*E* RVS; QFR =J : Hi. E >&HVES PHR " 

305 PRIHT" CCRSR NED>DENNE DISK " RP 

I NT "CCRSR NEDt - 

RVS Oil > NDSRET DISKETTEN " 

306 PRINT" CCRSR NEDe'lRVK 'RVS OM'RETUR 
NCRVS OFF » SPRCE > FOR STRPT . " 

307" OET Ft* IF R*OCHR*<13''THEtl 307* 
3O0 OPEN 1 - &. 15, "IO" I OPEN 3 ■ 8 • E5 - " t* " ''1 
Q : S— 1 E QC»CHRt C O > 

3et"=- PRINT* I - "Ul 5 0"T:S 

310 FOR I=R TO 1 :PRIHT**1 . "II— R«l IIP!' ■ ■< H 
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COMJOOOK ? 



Med dette program kan du om- 
siderfaledig somkonge over din 
| Commodore 1541 diskette sta- 
tion. Med Disk King far du nem- 
lig en masse smarte og nyttige 
kommandoer: Indlsegsning af 
directory uden programtab. 

En ny formatteringskom man- 
do. 

Endelcs list. 



Rettelse af eksisterende filnav- 
ne. 

Sletningaf filer. 

Initialiseringskommando. 

Validate af filerne (opdatering 

af bamhovedet, 

Og beskytteise af directory. 

Ikke mindst sidsteneevnte eren 
stor nyhed. Du kan asndre dit 
programnavn, sa du kun kan 



indleese det med komrnandoen 
load " programnaviV\8. Altsa en 
helt speciel loadsikring. 
Alle disse kommandoer samlet 
under et program gor, at du helt 
kan undga at sla op i Commodo- 
res diskmanual. hver gang du vil 
lave en lille smule spaandende. 
Programrnet er i farste omgang 
tiltasnktdem, der kun har haft 
diskstationen i kortere tid. da 



de fleste erfarne disk-ejere kan 
udfare mange af kommandoer- 
ne direkte fra keyboarder Disk 
King er fuldt menustyret og 
skulle derfor Ikke give pro- 
blem er. 

Hvis du beskytter din disk, kan 
du ikke ophasve beskyttelsen 
igen. Kun hvis du formatterer 
disketen pSny. 

Michael Holm 
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Dette program laver nye og 
brugbare kommandoertil Com- 
modore 64. Hvis du kommer til 
at trykke RUN /STOP RESTORE, 
har du stadig programmet {den 
nye BASIC). Programmet giver 
fplgende nye ordrer: 

D1R - Laeser biblioteket pa di- 
sketten. 

PEN n - Skriftfarven skifter til 
farven. 

Key - Computeren venter pa et 
tastetryk. 




LOW - Skifter til sma og store 
bogstaver (ikke Commodore 
grafik) 

HELP - Viser d e nye kommando- 
er. 

PACE - Sletterskaarmen 

HIGH - Store bogstaver og Com- 
modore grafik. 

KANT n - Kantfarve skifter til 
farven. 

PAPER n - Skaermfarven skifter 
til farven. 



• 



RENUM n.m - Renumereret BA- 
SIC program startende med iinie 
n og med m mellem river Iinie. 
Pas pa GOTO + GOSUB bliver 
TKKE renumereret. 



COPY-Brugestilattagesikker- 
hedskopier af EGNE program- 
mer. 



TRAP - Programmet kan ikke 
stoppes. Men POKE 808.237 
ssetter TRAP ud af f unktion. 

Thomas Ravn 
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1 RtH ********* 

2 REM *ULTRfl HHSI Q VERSION 2-00# 

3 REM ♦ * 

4 KEPI * FlF THOI1HS RFIVN 1^5 * 

5 REM ♦♦♦********I#«****HK«*i*«i******* 

*£ 

7 FOR T^S'Stf"*^' TO 1 158 

» PEP1> R »— K-«-fi POKE T - R : NEXT 

1H I F BO 1 24037 THEM PRINT "DfiTfi FEJL I " 
?TOP 
t 1 

12 PK1NI 'TiflTfl OK! " 

13 RFtlMT " SVS ' 3267*2 > FOR fiT ST fiRTE *' 

14 PRINT " ULTRA BflSIC VERSION 2.00 
I 5 END 

4 • 92 . 65 . 32 . 66 , 65 . ©3 . 7*3 . 67 - 32 - © 6 . 69. ©2 

1 O DfiTR ©3. 7*3 -7*9- 7©. 3? - 5 °' ** b ' J 9 i^ 9 ' ' 3 " 1 
3 . 32, 32. 32. 32 . 32". 3P - 32 - 32. 32 > 32< 65j 70 

1 Si DfiTR 32 , 33 . 84 , 7-2 . 79 . 5*7* . 65 - ©3 . 32 • ©2 - 6 
3 . B6. 70 . 32 • 49 - 37" . 56 . 53 - 1 3 - 13' 32 - 32-32 

S*0 DRTFI 10.32.82.e9- 9-4.. ©5 - ©2 - 70 . 32- 70 ' 7 
S" > ©2 . -i2 - 65 , ©4 . 32 - ©3 > &•* - 65 . 82 . ©4 . 69-32^ „ 

i> t DRTR 85 .. ^6 , 84 • 02 - 63 .• 32 - 66 - 63 - ©3 - 73 - 
7 . 32, 1 69 . 5 . 32, 210-235 . 163. 13. 32. 218 -m 

22 DfiT« 2Si". , 1 . i 47 . 32 . 2 1 0 - 255 , 1 69 .142 . 
32 .^10. 255 . 169* © . 32. 210- 255 • lefl-O. 1 ©3 

23 DRTR 0.128,32,210.255,2^0,192.104,20 
ft, 245 j 3S> . 255, 201 . 13.^46/1©- J40 , 32 

24 DftTfl 20S - 140,33.289-200,76, 142-128. I 
6S» . 147*. 32.21© . 25.5. 169. 24*5 .141- 33. 20© 

23 DBTfi 32 ■ 30. 1 =«2 . 234.- 234, 169 . 105-144 - © 
.3,1 <S9 .. 1 2© , 141.9.3, 96 - 32 ..iiS, O , © , 29 1 
26 DfiTR 72 . 240. 2©, 201 • ©0- 240.. 27, 201-75. 

-I . J-r . . , n 1 -'-1 . - ' -4 C. ■ 7: - . : Li I ■ ■ ■ ■ 1 

2? DftTO 7€- 240. 17. 201 - 67j 240 . 19 . 7*6. 151 » 
131 . 234- 7*6 . 245- 1 2© . 76. 147 • 129- 76 . 24 1 

2© DfiTR 129 - 76 . 60 - 1 3k' ■ 76 . ©© . 1*0. 7-5 . 1^6 . 
13©. 76.- 15- 131 -0. 0,255-32- 115-3. 231. 69 ^ 

29 DfiTR 240 . 35, 20 1 . 73 - 240 .3. 76. 231 .. 167 . 
32 .115.0. 201 . 71 - 240. 3. . 6.217. 1 28. 32 

3H PBTR 1 15.0. 201 . 72- 240, 3, 76 . 21 7-128. 1 
142. 32. 21© .255. 7*6 . 185 . 126. 32, 1 13 

31 DfiTR 0 - 20 1 , 76- 240. 3 ■ 76- 21 7- 128. 32. 1 1 
3 - 0 • 20 1 - 8** . 240 . 3 , 76 . 2 1. 7 ■ 1 2© . 1 60 ,0.1 85 

32 DfiTR 67 . 1 29 - 32 - 2 1 « - 255 .• £00 • 1 92 ■ ^9 ■ <<e 
© . 74S - ?6 . 1 ©5 . 1 20 .13- 32 , 60 . 73 . ©2 • 32 .32 

: PHIR 32 . 72 . 69 - 76 . ©0 , 32 . 32 - 32 . ©0 -65 - © 
0, 69 . ©2 - 13. 32 . ©0 - 69 . 70. 32 , 32 - 32. ©0 • 65 

34 DfiTR 71 . 69, 32 . 32 .32, 02, 69. 7^. 05 -77.. 1 
3 . 32. 75 . 69 . ©9 . 32 . 32 - 32- 72 . 73. 71 . 72. 32 

33 DRTR 32. 32 . 67, 79, 80. ©9, 13, 32- 76. 79- © 
7,3£,32,3£.73>65-79- ©4 . 32 • 32 - 32 . 94 . S--' 

36 PRTR 65. ©0. 1 3-255.32, 113.0- 201 .63, 24 
0 . 26 - 201 . 69 . 240, 3 . 76. 21 7 ■ 12©. 32 • 1 15 

37 DRTR 0 . 2© 1 . 7©. 240- 3 . 76. 217 . 128 . 32.. 4© 
130. 1 4 J . i :Ti4 . 2 , 76 . 1 74 . 167. 32 . 1 15-0. 20 1 

38 DfiTR ©0 . 24© - 23 . 20 1.71- 24© . 3 . 76 ,217- 1 
. 32 . 11S.0. 20 1 . 69 . 240 - 3 , 76 .217. 128 

*9 | -ITR 1^9 , 147. -21 0. 255, 7*> • 1 ©5 . 128,3 

2 . 115.0- 20 1 • 69 . 24© - 3 • 76 .217.1 2© . 32 .113 
4© DfiTR 0 . 2 1 - ©2 • 240 • 3 . 7© .217. 1 20 . 32 • 48 



, 1 30 . 141 . 3T3, 2»3Q . 7»fi - 174. 1 «7* . :S2. 1 15.0 

4 1 DfiTR 213 1 .65 - 240-27. 2^1 ■ ^.9 . 245. 3- 76-2 
I 7 . 12©. 32- 1 15 - © - 201 .09.240.3.76-217 

as drth i ^rfi 32 . ■ aos - see i a-*f • §r*?' 

- I ©3 • 12R ■ 32.- 1 15.0. 201 > 7©.. 240.3. 7^ . 1 7 
4 3 DfiTF* 1 2fi- 32, 11^.0. 2©1 - 84.240,3. 76 . 2 ) 

7 - 1 7CI . -tJ^ . <*>-< . 1 - ' • 1 4 J , 32 . 20©, «"»-. . 174 . 1 «S7 

44 DfiTR 32. I 15. ©. 32. 13© - 173.32.2^7. 103. 
I . 20, S»6, : «2 . 1 I 3. . 0 . r>** » . 7<» - Z4n ■ 3i • 76 . 2 17 

43 ORTR 128.32, tl5-0.?0I.fi7.240.3.76-2l 
7. 1 14.32-21^.255.76. 193.126.3^ 

DfiTR 1 I • " • -*© 1 - "2 - --4H . J» . 7« .2 17 . 1 28 - 3 
. 1 1 --. . ... . ^-0 I - 65 - 24- ' . ? . 76 - 2 1 7 . I 2© - 32 - I 1 3 

47 DfiTR 0 .20 1 ■ fctfe. 240 - 3. 76- ^17. 12©- 169^2 
^•"S. 14 1 . 4© . 3. 76 . 1 ©3 . 12S . 32 . 115-0. 201 _ 

48 DfiTR 79 . ?48 . 3 . 76, i 1 7 . 1 26 . 32-1 5,0 ■ 20 
1 . RO . J>-*^> . 3 - 76. 21 7. 1 2©- 32 . 1 15.0 . 201.69 

r.RT.-t .-»«-. .. ^-..S ir - 12Q. 1*9, 13. 32,210- 
255 . 1 69 ..1,1 62 .1.1 60 . 1 - C- ' . 1 86 - 2 55. 1 6Sf 

162,23^ . 3?.213j233. 1 3*» ' 1=5 ' l 

SI DfiTR 46 . 1 6^1 .3-1 ©3, 23© . 1 ■ '2 ■ 32 . «f 1 « • 2 jS 

. ^-P»0 , 1 92 - 33 • 20© - 245 ■ "-*2 . 22© . 235 ■ 20 1 ■ 0 

52? I'M I H 240v 24£« - 169. 1 .32, I ©6 . 255. 1 65 . 1© 

--, . 1 ^2 . 60 - 1 60 . 3 - 3i2 ■ 1 ©9 • 253 . 1 63 . »3 - 1 66 

— ; |IH I H I r-~.-4 -» . . T < . J! 1 -T- . ^5^> • 7 <£. . 1 . 1 

,13. . ©2 . . i*5 - 32. 69. 7© . 32 . ©4 . 65 - ©3 

54 DRTR ft4.32.T-0./9.92.32,e5.Q4.32.? , y.8 
. .^.71 . 69. 32. 75 .79.80.73. 13, 32. IIS 

55 Drt TH 0 . 2«1 . 69. 240 - 3. 76. 217. 128. 32 - 1 1 
5. 0 -201 . 70 . 240. 3. 76. 217 . 12© ■ 32. 1 l 5- 11 

56 TifiTR 201 - ©3 . 240 . 3- 76 .217. 1 2© - 32- 11 5 - 
©7201 - 77. 240 .'-.76.217. 1 2S . 52 ; 11? ; 0. 32 

t-MlH 1 173. 3^.247. 183 . I 65 . 2©, 1 33 . 

51 . 165,21 . 133.252.32.253. 174.32. 13©^^ - _ 

rf.M DfiTR 173. 32 - 247 . 1 ©3 . 1 65 . 43 . 1«t-4 . 44 . I -< 

3 . 34 . 132 . 35 . 1 60. 3 - I 65-252- 1 43, 34 . 136 

^ci -,»rr 1 ,aai-j 145. 34. 136 . 177 . 34 . 24© - 3 
7- 133,37. 1 36, 1 77 . 34 . 133- 36 • 160- 2- 24 

•5© DRTR 1 77 . 34 , 101- 20 . 1 45 - 36 . 200. 1 77 . 34 
.?©! .2' • 14536. 176. 1 3- 165. 36 . 1 33. 34 

■SI riHTR 165. 37. 133,33, 1 60 - l^g; **2*7«* 
1 74 . 167.32, 153 - 173. 76-174, iS^-^J I 2 « 

— DRTR 240- -• . 40. 76 . 231 - 167. 32; 1 15 - © . 2© 
i ••• . .-4. . ■ - l I 'i - I i • ••• 

r^-'J DRTR 24©. 3. 76 . 153. I 31 - 169- 8,133 - 186 . 
1 69 - 96 - 1 33 . 1 ©t' 1 69 .1.1 33 . 1 W3 ■ 1 «^9 ■ 36 

DRTR I 3^. 253, 1^9,253, 133. 1©7. 169-0 • 1 
33 . I ©0 . 32 .213- 24 3 - 165 . 186,32 . 1 ISO -255 

65 DfiTR I 65. 1 S^i , 32. 158 • 255. 1 69, ^O, 1 3J - 14 

4 . 1 6C» ■ 3 - 132 . 233 . 32 - 1 65 . 253 . 133 . 254 • 164 

phth i —l - "roe • 4 ■ <::-• ■ 1 ->5 ■ 2-.5 _\-** ,!-*-» ■ 2 
l-^i . 40 . 164 . ^33 . 1 36 . 20 - ^ 233 - I f-*?-*?*- " 



-.. 1^.2.208. |98.'H2.66,346.7fi. 1 12« 

nnTR 1 ■ 234 .14 1 . 32 . MS. I gS. 1 ^ - 1 4 1 - 1 

Ite . © . 1 . T.4 • 1 - . , ' rt . . 201 1 

78 DfiTR 192. 79. 20©- 243- 96. 13.32-32-32,3 
2 - 42 . 42 - 42 - 42 . 32 . 67 - 7^ .77 .32 . ^54 .52 . ^2 

7 1 DftTrt 01.r6.64 . ©2- €i5-32, *56- - — 
7.T2.^i6.5H. 32.42.42.42, "Ll 2.1. ^' "2' 3 ?L, 

V-2 TifiTR 3 4 . 52 .75. 32 - K ; 63 . 77 . 32 . ©3 . i¥9 . =-i 
3.R4 1 *S»7t7" 32 .32-31. 5=5 .57 .53 .4 - »2-«« 

7T DRTR «5.i:^.7> .^7. 712^^-0* -0*.*^-0^ * 
• . 70 . 132 - 69 ■ 69; . HUB .13-13 



FiO - COMnuier 




Nar alle PI RAT kommandoer er 
lagt ind i dit program, kalder du 

maskinkoden med SYS49152. 
Forseger en fremmed - eller 
selvfalgelig ogsS du - at iiste 
programmet. vil navnet PIRAT 
og alle efterfalgende BASIC In- 
struktioner vaere forsvundet pa 
deevigedatamarker. Ihvertfald 
i det program, der ligger I din 

computer. 

Saver d u dit personlige progra m 
pa en beskyttet kopi. ma selv 
fingernemme snushaner give 
op. 

Peter Friis 




Anti-pirat kan ikke beskytte dit 
BASIC program mod kopiering, 
men det kan gere livet surt for 
alle kopister. 

Anti-pirat kan nemlig - som ved 
ettrylleslag - fjernedine BASIC 
kommandoer. Enten hele Hnien 
eller f\eks. den sidste indlagte 
kommando. Nar man sa vil Iiste 
programmet mangier der sa 
bare noget... 

Du kan bruge Anti-Pirat som del 
af et starre program. f.eks. din 
egen kalkulation. du kan "gem- 
me" sma personlige rutiner eller 
"navneskslte". sa du altid senere 
kan se. orn den "fremmede" list- 



ning er kopieret fra din eller ej. 
Anti-pirat indtastes normalt, 
men skal saves fcr det run'es. 
Nar computeren sa resetter til 
normalt ska?rmbi!tede, vlrher 
programmet. 

P3 dette tidspunkt ligger ma- 
skinkoden pa sin plads, og du 
kan indl<ese det BASIC program i 
hukommelsen, som du gerne vil 
beskytte med Anti-pirat, 
I de tinier, du vil fjerne. skal kom- 
mandoen PIRAT: indlsegges 
umiddelbart far de BASIC in- 
struktioner. du vil have fjer net. 
Husk "kolon" efter PIRAT 

ordren. 
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PRDDRAMs PNT I -P I RfiT 

1 O REM * *$*»**af« :+< 3* >+•-- >*c r+c :+t r-H l+Z -+= 

20 REM hk hk PiMT £ — PIRfllT ^ •+ 
30 REM >*<=hk < C :» MW^H 

4Q REM PETER FRIIS ***** 

5 O REM Hh* =HK ^ =+: HH :-H HK ^HI-= =Hh= :■*« HN += 

£>6 RERD S5 PRINT" CCLft) ET OJEBLIK- ■ _ 
TO RERD P%*1& 8 IF f^^r= • ■ ^ T Ml FZ M SYS 6z> £+7 £± 

so l=len<:p*:i = IF L_ <> ££ GDTD 120 

3 0 Pl=fiBC < ft ^ .» — «a S - ft == Pi "7 < ft > S » = IF ft <0 OR ft 
> 15 GOTO ISO 

IOO B = RSCCRI DHT$ < ft*, X !» li — 3 - ^- = J3 -*- ~7 (B> 3 > = 
tfF" B <0 OR B> 15 DDTD ISO 

llO POKE 1 «£>^PI-ii-Ee e S = S-*- X = GOTO 70 

ISO RR X MT ,B <CR5R NED)BYTE MR- " S " ER FDR X fc^ 
RT ■ " :PRINT" CCRSR MED , R*^S DM J "A* = ^ND 
X 30 REM M/C KDDE 
1 40 DPTPI ^3 1 S3 

J. SO DRTft R2i OS , SE -■ OB -» CO-. ft3, OO, ROi OO, BO, 
OO , 3F^, D3, -as, CO, EO, 1 «a , SE, £».E, CO, E B , DO, F"0 

160 DRTfi Eft, EE, OB, CO, ftD, OB, CO, C9i 38= , DO, 
ES, 60, EPlt Eft, ES, CS, CO, OS, DO, DE, PUD, <^E, CO 

1 -70 DftTfi 3D , F"C , OO, ftD, OB, CO, 3D, ED, OO, ft^, 
OO, ftO, Ol, SI, EC, IS, -ii-C, 0"7, CO, Eft, Eft, EO-, EO 

ISO DOTP Eft -. Eft , Eft, SO, ^*-3, 5:2, *4- 1 , 5*!*, Eft , EE, 
D4 

1 30 E>ftTTft**< 



COMputer - 51 



AR DU EN KONTO ?" 
A : J NEJ : N u 



7 REM*******»*»*»»* 

8 COLQR0,2,7 
10 VOL? 
20 GRAPH ICO 
30 PRINT'S" 
40 PRINT- 
50 PRINT* 
60 GETKEYK* 

70 IFK*="J"THENGOT01460 
80 PP=20 
30 GRAPH IC2,1 
100 COL0R1 ,5,4 
110 60X1,10,10,50,40 
120 CIRCLE1 ,30,25,15,10 
130 PAINT1,30,25 
140 SSHAPEA* 1 ), 10, 10,50,40 
150 COLOR 1,3, 5 
160 BOX1,10,60,50,90 
170 CIRCLE1 ,20,80,5 
180 CIRCLE1 ,40,80,5 
190 PAINT1,40,80 
200 PA I NT 1, 20,80 
£10 DRAW1,30,65T020,75 
220 DRAU1,30,65T040,75 
230 SSHAPEA* 2) , 10,60,50,90 
240 COLOR 1,10,7 
250 B0X1 ,10,110,50, 140 
260 CIRCLE1 ,30,125,10 
270 PAINT1,30,125 
280 SSHAPEA* 3), 10,110,50,140 
290 COLOR1,15,4 
300 BOX!, 170, 110, 210, 140 
310 CIRCLE1 ,190,125, 10, ,270, 90 
320 DRAW1,180,125T0180,130 
330 DRAldl,£00,125T0200,130 
340 CIRCLE1, 170, 130,10, ,90, 135 
350 CIRCLE1,210,130,10,,225,270 
360 DRAU1,175,138T0205,138 
370 PAINT1, 190,125 
380 SSHAPEA*<6>, 170,110,210,140 
390 COLOR 1,8, 6 
400 B0X1 ,170,60,210,90 
410 CIRCLE1 ,190,75, 12 
420 PAINT1 , 190,75 
430 3SHAPEA*< 4), 170,60,210,90 
440 COLOR1,15,4 
450 B0X1 ,168,13,208,43,, 1 
460 CHAR 1,22, 3, "BAR" 

470 SSHAPEA*< 5), 168,13,208,43 

471 CHAR1,8,3,"14" 

472 CHAR 1 ,9,9, "2 / 5 / 10 

473 CHAR 1 ,27,3, "200" 

474 CHAR 1 ,27,9, " 10" 

475 CHAR 1,27, 15, "18" 
477 PRINT'aaHl-2-3 : 



COMMODORE C-16 PLUS/4 




HOLD 



SLET HOLD 



478 PRINT" 

479 GETKEYO* 

480 SCNCLR 
490 COLOR 1 ,2,4 

500 B0X1 ,50,60,270,140 
510 B0X1 ,71,79,129,121 
520 B0X1, 131, 79, 189,121 
530 B0X1 ,191 ,79,249,121 
540 COLOR 1 ,6,5 



SPIL" 
; STOP" 



Bally er et Jackpot program til 
C-16 og Plus/ 4. Har du ticMgere 
spillet, kan du fortsatte, hvor 
duslapmed sammesumpenge. 
Prograrnmet er selvinstrueren- 
de. 

Cert Drews 



J 140 
1150 

550 PAINT1,5I,61 
560 COLOR 1,1 
370 PRINTPP 
580 COLOR 1,1 
590 PP=PP-1 

600 IFPP<OTHENSOT01400 

605 PRINTED 

610 PRINT"D";PP; 1 1 

620 IFGA= 1THENG0TO7 10 

630 C< 1> = INT<RN3< 1)*6)+1 

640 IFC< 1>=1THENC0L0R1,5,4 

650 IFC< 1)=2THENCOLOR1 ,3,6 

660 IFC< 1>=3THENGOT0630 

670 IFC( 1>=4THENCOLOR1,9,6 

680 IFC< 1)=5THENCOLOR1,15,4 

690 IFC( 1 ) =6THENCOL0R 1 , 15,4 

700 GSHAPEA*<C< 1)>,80,85 

710 IFGB=1THENGOT0800 

720 C(2) = INTCRND< 1>*6)+1 

730 IFC<2>=1THENCOLOR1 ,5,4 

740 IFC(2)=2THENC0L0R1,3,6 

750 IFC<25=3THENGOT0720 

760 IFC(2)=4THENC0L0R1 ,9,6 

770 IFC<25=5THENC0L0R1 , 15,4 

780 IFC<2)=6THENC0L0R1,15,4 

790 GSHAPEA*<C< 2) >, 140, 85 

800 IFGC=1THENG0T0890 

810 C<3) = INT(RND< 1)*6) + 1 

820 IFC(3)=1THENCOLOR1 ,5,4 

830 IFC(3?=2THENCOLOR1,3,6 

840 IFC(3)=3THENCOLOR1 ,10,7 

850 IFC< 3>=4THENCOLOR1 ,9,6 

860 JFC(3)=5THENC0L0R1 , 15,4 

870 IFC< 3>=6THENCOLOR1 , 15,4 

880 GSHAPEA$CC<3>>,200,85 

890 IFGA+GB+GC)OTHENGD= 1 

900 IFGA+GB+GC=OTHENGD=0 

910 CHAR1,3,8," 

920 G0SUB1210 

930 PP=PP+P 

940 COLOR 1,1 

945 PRINTED " 

950 PRINT"Q";PP 

960 GETKEYH* 

970 IFGD=iTHENGOT01120 

980 COLOR 1,1 

990 IFH«="l B THENGft=l 

1000 IFH$='2"THENGB=1 

1010 IFH*='3-THENGC=1 

1020 IFH*=*e-THENGA=0:GB=0:GC=0 

1030 IFGA = 17HENCHARK12,8,"* n 

1040 IFGA=0THENCHAR1 , 12,8, " " 

1050 IFGB-1THENCHAR1 ,20,8,"*" 

1060 IFGB=0THENCHAR1 ,20 ,8, ■ ■ 

1070 IFGC=1THENCHAR1 ,28,8,"*" 

1080 IFGC=0THENCHARl,28,8, n " 

1090 IFH*= B * n THENG0TO580 

1100 IFH*=-0""mENGOTO165O 

11 10 G0T0960 

1120 GA=0:GB=0:GC=0 

1130 GOTO 1090 



REM 

REM 1 
1160 
1170 
1180 
1 190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1335 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 



APP/BLOMME/KLOKKE MED BAR I ENDEN GIVER 3 

B0R=2, 2 B0R = 5, 3B0R = 10 

REM 3 APP. * 10 
REM 3 BLOhtCR = 14 
REM 3 KLOKKER = 18 
REM BAR=200 

REM CITRONER ER KUN FYLD OG KUN I HOJRE SIDE 
P=0 

(FC< 1)=2AN0C< 2K >2THENP=2 
IFC< 1 )=2ANDC< 2>=2ANDC< 3)< >2THENP=5 
IFC( 1)=2ANDC<2)=2AMDC(3)=2THENP = 10 
IFC( 1 )=4ANDC< 2>=4ANDC< 3>=4THENP=10 
IFC< 1 )=1ANDC( 2) = 1ANDC( 3) = 1 THEI^= 14 
IFC( 1 ) =6ANDC< 2 ) =6ANDC< 3 ) =6THENP= 18 
IFC< 1 ) =5ANDC< 2 ) =5AMDC< 3 ) =5THEhff>=200 
IFC< 1 )=4ANDC< 2>=4ANDC< 3>=5THENP=10 
IFC< 1 > = 1ANDC< 2)=IANDC( 3 ) =5THENP= 14 
IFC( 1 )=6AM0C< 2)=6AN0C( 35=5THENP=18 
IFP>OTHENGD= 1 
IFP=OTHENRETURN 
COLOR 1 ,1 
FORM=PPTOPP+P 
S0UND1 ,800,2 
SOUND 1 ,600,2 
PRINT'OVM 
NEXTM 
RETURN 
PRINT" 
GETKEYU* 
PP =20 
PR INT" J" 
PR INT "H 



U HAR IKKE FLERE PENGE ' 



I" ? PP 



G0T0590 

INPUT " MBBaCONTONU WER ■ ; A 

B=INT( A/ 1000000) 
B*=CHR*CB) 

C= INT( < A-< B*1000000) >/10000) 
C*=CHR*C> 

D=INT<< A-< <B* 1000000) +<C* 10000 )>)/100) 
0*=CHR*<D) 

E=A-< (B* 1000000 )+< C*10000)+<D*100) ) 

E*=CHR*<E) 

EE=DEC(E«) 

BB=DEC< B*) 

CC=DEC< C*) 

OD=DEC< D*> 

Aft=< 4096*EE ) *< 256»BB > +( 16*CC ) +DD 
PRINT"JiCflaflKPAA KONTO ";A; " STAAR p 
PRINT-aHBEKR. B ? AA 
PP=AA 

FORT= 1 T04000 : NEXTT 
GOT090 
GRAPH I CO 
PRINT"U" 

PRINT"— Cmg U HAR KR. " ; PP 

A=PP 

A*=LEFT*< HEXS< A ) , 1 > 
B*=MID*<HEX*< A) ,2,1) 
C*=MID« HEX* A), 3,1) 
D*=MID*< HEX*< A), 4,1) 
PRINT"MtMDU HAR NU KONTONUMMER : " 

PRiNT-msHSfl'ASD: b$);asc<c$);asc<d*);asc< a$> 

GETKEYL* 
RUN 



. COMMODORE 64 



Med dette lille srnarte program 
kan du konvertere aile smS ma- 
skinkoderutiner til datallnier. 
Linienummeret for de enkelte 
datalinier svarer nejagtigt til 
adressen.hvormaskinkodenlig- 
ger. Dog er numrnoret den deci- 
male vserdi. 

Du indtaster prograrnmet nor- 
malt.og nardufdretsptargsmal 
om. hvilkenfildu vil konvertere. 
Indtast fllnavnet (pa disk), og 
efteren bravstund kan du seen 
ny lille programfil med datalini- 
erne. 

Du henterfilen ind. og tilfojer: 

1 a = {decirnale startadresse) 

2 read b : If b = 999 then end 

3 poke a. b:a =a + 1 : goto 2 

Nar alle vardier er poket pa 
plads. kan du starte program- 
met ved SYS (startadressen), 
som du eventuelt kan indlsegge i 
selve programdelen. 
Maskinkode prograrnmet ma 
ikke vsere stsarre end ca. 8 K eller 
33 blokke, da det nye datalinie- 
program fytder ca. 5 gange 
mere. 

ArneJ0rgensen 



130 
140 
150 
160 

170 
130 
190 
2O0 

2 10 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
230 

eso 

3O0 

3 10 
320 
330 
340 
350 
355 
360 
370 
330 
390 
400 

■a 10 
420 
430 
440 
450 
460 



ADD=2043 

PRINT CHR$< 147? 

INPUT "HflVN PAA F IL , DER SKAL KONVERTERES " J FK* 

OPEN 3,S,8,FK*+" ,P,R" 

NK*=LEFT*< "OAT. " *FK,t, 16> 

OPEN 7,3 r 7,NK*+ M ,P,UT 

HEX=AOD:G0SUB 430 

GETH3 ,B*,C* 

L IME=ASC< B*+CHRS< 0> > +256*ASC< C* + CHR$C O ) ) 
N=0 

IF <N ft NO 7)<>0 THEN 230 

IF N< >0 THEN PRINT«7,CHRKO); 

HEX=ADD ' GOSUB 450 

HEX=L INE +N:60?UB 430 

PP INT**7 ,CHR$c 131)? 

GET**3 ,AS;:SS=ST 

A=R3C<A*+CHR$<0>> 

B- INT< R/*10Ol 

C= INT< < A-B» lOO"* '10 5 

0=fl-B*lO0-C*lO 

PRINT#7,CHR*< E + 4S^ I C^RtC C+43) ;CHRS< 0+48 > ; 

IF < N AND 7^<7 THEN PR I NTH 7 , " , " ; 

IF SS=0 THEN N=N+1=G0T0 £30 

IF (N AND 7) =7 THEN PP I NT** 7 

PRINT*?, "999 M ? 

FOP N=l TO 3 

PRINT**7,CHRSC O); 

NEXT N 

CLOSE 7 

CLOSE S 

END 

HI = 1NT< HEX/256 > 
L0=HEX-256*HI 

PR I NT#7 , CHR«( LO ) i CHR*< HI); 
RETURN 



FLYKAMP I AWE VARIANTER 



Skyfox er en ny flyslmulator til 
Commodore-64. og uden at 
overdrive kan man vist roligt 
kalde <3en for "den nye simula- 
tor!" 

I Skyfox flyver du et avanceret 
Ja-gerf ly (type ukendt), hvor du 
skal rnolestrere. draabe og de- 
struere et antal tanks, fly baser 
og flyvende feestninger (spillet 
foregar i en naer f remtid). 
Dine forskelige fjender er ikke 
rare. Det skulle da lige vasre for 
ejet. for de er fantastisk fiot 
fremstillet, Feks. har ffyene et 
udseende. der er s5 detaljeret. 
at man kan skelne sma detaljer 
som skygger. det Nile knask 
yderst pa vingen og forst og 
fremrnest glflden I jetmotorer- 
ne. Wauw wauuuwl 



Skyfox er en meget let simula- 
tor at starte med. da man kan 
klareden alene med et joystick. 
Efterhanden, som du bliver 
mere og mere rutineret. er der 
muiigrseder i automatpilot. var- 
mesagende missiler, 9 forskelli- 
ge hastigheder. strategiske 
kort horisont sigtekorn og 
meget meget mere. 
Hvor fSyet er let at manovrere. 
er det straks sveerere at unciga 
skader. Du kan va?lge mellem et 
utal af svaarhedsgrader og mis- 
sioned hvis bredde illustreres 
meget godt af. at det varierer 
fra "Let tank an-greb" til "Massiv 
nedslagtning" ... af dig selv ... 
Gulp. 

Skyfox minder lidtom det kend- 
te "Fighter Pilot", men er sim- 



peithen meget, meget bedre. 
Reks. har det en utraiigt god 
grafik. Men underligt noker der 
visse punkter. hvor grafik ken er 
tynd helt uden grund. 
Ogsa lyden er ra og naturtro. Vi 
kan garantere, at det er en ople- 
velse at kob-le et 80 Watts Hif i- 
anla?g til sin G64 og sa sidde og 
smadre tanks i et brfll af jetmo- 



torerog kanonild. 
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NUTS 

Hvad der foregar inde i hovedet 
pa spil-programm0rerne. finder 
vivistaldrig udaf. 
Hvaderdet.dergiverdem debe- 
synderlige spil-ideer? Hvordan 
kan et menneske dog f inde pa et 
sa underligt spil som Rock'n 
Bolt? Ikke. fordi det er sasriigt 
darllgt. Det er bare underligt. 
Titlen Rock'n Bolt d3?kker Oilers 
pa punkt og prikke spillets ind- 
hold, Det gaelder nemlig om - 
aKkompagneret af en rock- 
meSodi - at skrue bolte fast i 
nogle horisontalt glidende pia- 
der. der tilsy neladende befinder 
sig i en swimmingpool. Nederst 
pSskcermen erderen lilie model 
af. hvordan det endelige resul- 
tat skal se ud. 

Swimmingpoolen og pladerne 
er fremstillet i vellykket 3D. og 
grafikken er pcen. men spillet er 
overhovedet ikke afvekslende. 
Det ger heller ikke noget. for 
Rock'en Bolt er vist na?rmest 
beregnet til at va?re en slags 
computerised hjernevrider a 
la Rublksterning. 
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COMPUTERSOFT 



ET HOP I HEKSEGRYDEN 



Aben doren. 

Ikke forstaet. omformuler sset- 
ning. tak. Grrrr. Aben den 5tor 
dor. 

Ikke forstaet. Omformuler sa?t- 
ning. tak. Mpg. Aben den store, 
grflnne d#r. Ikke forstaet. Om- 
formuler scetning. tak. Forban- 
dede elendlge m^gspilll I 
Aben den store, ornamentere- 
de. gronne d»r. Du abner den 
store, ornamenterede. grcnne 
dcrog ser... 

I mange adventures foregar 
ssetningsudveksiingen pa den- 
ne irriterende made. Mikro-Gen 
smider nu adventurespillet 
Wltchs Cauldron pa markedet 



hvor sproget er blevet meget, 
meget forbedret, Hertages der 
h0jde foralle de nasvnte saetnin- 
ger. sa fremgang i spillet hviler 
pa gadelasning og ikke pa det 
saedvanlige ordgastning. 
For at dette adventure ikke skal 
blive overstaet for Jiurtigt. har 
Mikro-Gen komponeret en no- 
get sva?rere handlirsgsgang end 
saedvanligt. Jeg troede ellers 
ikke. de kunne blive svasrere. 
I Witch's Cauldron er du blevet 
en fr& der skal pnaveat komme 
tilbage i mennGSkeform ved at 
lallerundt ien heks hus og sarn- 
ie ingredienser til en trylledrik. 
Undervejs er der talrige mader 




veu havi boon cgpturtd b t ut ten Hoxo>l 
who Nfli tyrn*4 y*w Info 4 tOM 9"4 

i ncorcvrattd you an n»r liland Mm. 

Luefcily yOy k«»l VOwr Kyr*an mnd, 

but your • I i r>y troon body nov ■>• a 

Sit 1 Ini I i no . 
t is your 6mr* to rotwrn to your hunan 
or". But not* that vow con' I o)o> Khkt 
all l n ono M , 

row "o» havt Co tafco nan* rami borer* 



il a<roun« Ml tCh Hji.I ■« 



at dB pa. Ta? nk bare pa dine srna 
la?kre frfliar. og det kan ikke al- 
tid anbefales at rette sig efter 
de rad og hja?lpende tegn. du 
finder. 

Grafikken er pa?n. og spillet er 
alt i alt et sundt og gedigent ad- 
venture. 



Grafik 
Lyd 

Spa?nding 
Pris 



10 
Ingen 
10 
1: 



COMputer - 55 



in 

4* 



SLATTEN 
W-KAMP 

Fra - nej, vi va?lgerat holde pro- 
ducenten hemmellg af hensyn 
til hans gode navn og rygte - 
kommerSuperstarChallengenu 
ud pa det store marked af 
tikamps-spil til Commodore. 
Det var meningen, at dette spil 
skulle tage konkurrencen op 
med bl.a. "Decathlon I og If". 
"Summergames log IJ" plus alle 
de andre. Til det ambltiose for- 
mal kan kun siges; Det lykkes 
ikke. 

Superstar Challenge er vel nok 



uden sidestykke det darligste 
sportsspil til C-64. Men lad os i al 
retfaardighed nasvne nogle af 
disciplinerne i spillet: Cykellab. 
armbtajninger?. bomovelser 
(suk). skydning af grisellJ. 
svBmning.fodboldmalskydning 
(efter slalomlflb med bold), ro- 
ning. 

Vi vil efter denne Nile oprems- 
ning npjes med at give spillet et 
7-taf i grafik. et 5-tal i lyd og et 
5-tal i spending og elfers lade 
Iseseren om at kfcbe spillet. hvis 
de har lyst. Vi gider i hvert fald 
ikke... 
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HOP PA ROTTERA.SET 



I Rolands Rat Race er du blevet 
transformerettil rotteform. (og 
du skal nu. bevaebnet med en 
tube lim, samle en... det kunne 
du lideat vide hva...) 
P3 dit togt bliver du generet af 
et parsko.dertapperdinenergi. 
nardur^rerdem. Medlimenkan 
du stoppe skoene et par sekun- 
der. nar situationen tilspidses. 




Din s0gen efter -beeb- foregdr 
under jorden. og da man ser sa- 
gerne fra siden, kan man nyde 
synet af bilerne pa gaden oven- 
over. Jo dybere du kommer. de- 
sto stflrre svaerhedsgrad. 
Grafikkener meget f lot. og isa?r 
spritene er glimrende. Dette 
kombineret rned en sjov hand- 
ling og god lyd ge>r Rolands Rat 
Face til et absolut gedigent og 
spilteva?rdigt spil. 
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SOFT 



SA NAEDE VI ELITEN 



I dit rumskib {model cobra Mk 
III), fbrsflger du at dokke pa pla- 
neten Laves rumstation (Corio- 
lis typen). 

Under dokningen hfcrer du "An 
derschonen blauenDonau", spil- 
let fuldkommen mesterligt. 
Nasrmere og ncermere glider 
du.,. og nu er du dokket ... eller 
d»d. 

Hermed bleender vi op for pras- 
sentationen af elitespillet ELI- 
TE til elite microen C-64. Elite er 
erspil.dersimpelthenikketaler 
sammenligning med noget an- 
det rumspil pa markedet. 
Historien gar pa. at man et sted 
ude i rummet. langt langt vaek 
fra jorden. har 8 galakser. Det er 

muligt at bevsege sig mellem 
disse maalkeveje ved hjxlpaf de 
(fraandrespil)kendte hyperspa- 
cespring.ogihveraf galakserne 
lurerfarerne. Du skal nemlig rej- 
se rundt og handle rned forskel- 
lige varer. feks. mad. slaver, har- 
kotika. maskiner. guld og juve- 
ler. 

Det gasldersa om at kflbe billigt. 
og sa?lge dyrt. sk man kan tjene 
penge (creditter) nok til at ud- 
sty re sit Cobra-skib med alskens 
vaben. ligefra lasere over missi- 
ler til energibomber. Arsenalet 
kan ialt vasre pa 12-13 forskelli- 
ge ting, der absolut ikke er billi- 
ga 



Grunden til. at man skal have va- 
ben. er. at der i rummet findes 
flere forskellsge slags banditter. 
Der er pirater. fribyttere og 
va?rst af alle Thargoids. som er 
en race, der ikke kender til 
frygt. og som det galaktiske 
cooporativfortiden Jigger i krig 
med. 

Hvis du far ram pS nogle af disse 
banditter (uf), bliver du beltfn- 
net med penge fra Gal-Cop 
(rumpalitiet). Isa?r nedskydning 
af Thargoids er en god ind- 
taagtskilde, selv ogsa bede- 
ma?ndene tjene med. 
Efterhanden. som du far plaffet 
en masser fjender ned (det 
krajver naturligvis avelse). bli- 
ver din kamp-rang hcevet af det 
interplanetariske Gal-cop politi. 
Korpset i rummet rader over 
nogle smS. lynhurtige jetrum- 
skibe. kaldet Vipers, og den ene- 
ste dom. en synder kan f&. er dfl- 
den. 

Gal-Cop politiet har et system 

med tildeling af kamp-rang. for- 
di de pa den made kan holde 
check pa, hvem der er fartlge. 
Hvis en person begynder at 
bega ulovllgheder. er det feks. 
meget rartat vide, om vedkom- 
mende er ufarlig eller selve dp- 
den. 

Rangeringen gar fra harmless 
(ufarlig) over mostly harmless, 
poor, average, above average, 




competent, dangerous, deadly 
og til sidst ELITE. 
Dem, der opnar at blive ELITE, 
kan blive medlern af den sa?d- 
vanlige klub. hvor du sender et 
udfyldt spflrgekort til England 
og far et badge tiibage. De tre 
bedste Elite-spillere f3r ogsa" 
chancen for at fa et eksernplar 
af alle Firebirds softwarepro- 
dukter. 

Firebird er nemlig udgiveren af 
Elite, hvilket ogsa er garant for 
kvalitet. da det feks. netop var 
dette firma der producerede 
"Gyron", der er nomineret til 
Aretsspil 1985. 

Grunden til. at ELITE i kke er no- 
mineret til aretsspil, mava=reat 
det egentlig bare er overfart fra 
BBC computeren. men C-64 er 
det blevet endnu langt bedre. 
Grafikken i ELITE ersimpelthen 
SUVERyeNIAIlerumskibe. rum- 
stationer og planeter er opbyg- 
getvedhjeelpaf streger(se bille- 
de). Det ger. at du kan flyve 

rundt om objekterneog betrag- 
te dem fra alle sider. Det ser 
meget laekkertud. 



Elite bliver ikke kedeligt. for du 
har spillet det et par Sr. for du 
skal laere utroligt mange ting. 
Reks. skal du ta?re alle de 22 fbr- 
skellige rumskibe. Du skal ken- 
de deres data, sa du ikke plaffer 
et politiskib ned. Du skal ogsa\ 
lade va?re med at provokere en 
Anaconda, der har tonsvis af 
ledsagesKibe med. Alle rum- 
skibstyperne har iovrigt navne 
efter siangearter. 
Maiet i ELITE er udover at blive 
elite, ogsa* at blive medlern af eli- 
teflyvernes sammenslutning - 
The dark wheel. - Herf ra har en 
ond gruppe udskilt sig . efter at 
den fandt en sagnomspunden 
planet kaldet Raxxla. Pa Raxxla 
finder man en port til et nyt 
univers. hvor der skulle va?re 
ufattelige skatte at hente... 
ELITE er et sva?rt spil. Med alle 
de regler og historier vi har for- 
fait, har vi kun da?kket en brok- 
del af den samlede handling, 
men den kan du la?se dig til i ro- 
manen "The Dark Wheel" (en- 
gelsk) der felger med spillet. I 
alt far du 112 sider Isesestof + 
enplakat + superspillet ELITE. 
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SPORTSSPIL ISUPERUDGAVE 



Mer vil have mer. SSdan kunne 
man udmasrket beskrive reak- 
tionen hos b3de software huset 
Epyx og hos spil lerne selv. efter 
at Sum mer Games afslcrede sig 
som et af de bedste og bedst 
seelgendespilidetsidstearstid. 

Og alle far selvffllgeltg mer. Eks- 
tra rarlonen kommer nu i skik- 
keSse af afSummerGames II. der 
slir sin forgsenger p5 naasten 
allefelter. Il'eren giver en ra?kke 
discipiiner og graflkken er ble- 
vet neesten eventyrlig flot med 
livagtige skyggevirkninger og 
ekstra sma videoklip. nar du har 
va?ret sserlig god udi idrsets- 
pra?stationerne. 
Opstarten i Summer Games II er 



stort set den samme som i 
l'eren. Du seren flot og atletisk 
neger. der spsendstigt kommer 
Iflbendemeddenolympiskefak- 
kel Ind pa stadion. Fredsduerne 
kommer f lyvende. og du skal nu 
va=lge dels nationalitet. dels 
sportsart du vif arbejde med. Vi 
kan <sve os. deltage pa" lige fod 
med de evrige eller studere de 
aktuelle verdensrekorder. I alt 8 
kan deltage samtidig. 
En indbygget turbo loader er et 
stort fremskrldt i forhold tildet 
gamle Summer Games. Nu skal 
man ikke sidde i alen laaange se- 
kunder. for sportsarten flyver 
frempS sksermen. 
Disciplin nummer 1 er tre- 
spring, og den er samtidig en af 



de mest livagtige. vi nogensinde 
har set udfsirt pa en Co m modore 
64. Springeren ses med skygge 
bag sig. og hvis du skulle na ud i 
lasngder. der nasrmer sig rekor- 
der. gentages dit spring pa en 
videoskaerm ©verst i billedet - 
og selvfelgelig i slow motion li- 
gesom under den a?gte Olympi- 
ade. 

I kanoroning er det vigtigt at 
tra?kke Srerne gennem vandet I 
den rette rytme. Skaermen er 
opdelt i split-screen, sa der hele 
tiden er to kombattanter i ak- 
tion. 

Spydkast krasver traening og 
hurtighed ved joysticket, hvis 
kastet skal na" ud i nasrheden af 
verdensrekorden. Skulle du 
have et joystick med autofire 
funktion har du vaasentlig stor- 
rechancerforatklaredeekstre- 
melaengder. 

Vandgrave. mure og bjselkefor- 
hindringer - og en til tider gen- 
stridig krikke - er opgaverne i ri- 
debanespringning. Du kan lige 
s5 godt vsere forberedt med det 
sam me, - nassten alle fa> sig en 
flyvetur ned i grsesset eller en 
hest. der va?grer sig lige foran 
muren. 

Danskerne var som bekendt ret 
sA uJieldige i cykli ng ved den sid- 
ste originate Olympiade. Maske 
kan du genoprette landets sere, 
men sorg for at have et godt joy- 
stick. Styrepinden skal nemlig 
vrides og vrides for at komme 
f rem. OgsS her i banecykling op- 
lever vi en flot splitscreen. hvor 
b3de du og en eventuel modspil- 
ler kan fcige begge cykelrytte- 



res prastationer og indbyrdes 
placering. 

Den mSske svsereste disciplin j 
Summer Games II er hfljde- 
spring. der selvfolgelig foregaY 
pa moderne Fosbury-flop facon. 
Reglerne faigerheltde rigtige. 
Sidste sportsart i dette. marke- 
dets bedste idrastsspil. er kajak- 
roning. Du skal passere 1 5 opga- 
ver undervejs - lige fra bag la?ns 
passering af porte til sidela?ns 
modstand mod en kraftig 
strarn. Ligesom ved de aegte 
konkurrencer. lyder der en lilie 
klokke, nardu paserer en port, 
Godt em i hcenderne og or i hove- 
det skulle ud nu have n^et vejs 
ende. sd alle er klar til afslut- 
ningsceremonien. Vinderne k3- 
res med nationalmelodier. og 
den berflmte raketmand fra Los 
Angeles kommer flyvende ind 
overstadion. 

Stille og roligt bliver skasrm bille- 
det mtfrkere og markere. s3 vi 
kan nyde fyrvzerkeriet i aften- 
skumringenoverCalifornien.Og 
som altid i USA kommer der nu 
reklamer. I dette tilfelde en bal- 
lon med skiftende reklamer for 
nye og gamle Epyx spil. 
Den trofaste la?ser burde i hvert 
fald nu have observeret. at vi er 
vildt begejstrede for Summer 
Games II. Det nye Epyx spil er 
simpelthen et "must"... 
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COMPUTERSOFT 



BILLIGT BANERAS 



I et engelsk computermagasin 
er spillet Talladega blevet frem- 
haavet som "det spil. der lader 
Atarisoft Pole Position st5 ude i 
hjarnet og skamme sig" og "sik- 
kert det bedste racerbilsspil pS 
markedet". 

Uden at blive hellige vil vi tillade 
os at mene nogetandet. Hvis en 
besternt anmeldelse skal have 
aYets narrehat. sS ma" det va=re 
netopden. 

Bevares Talladega er ikkesuper- 
daYligt. men at sige at det s3 
meget som konkurrerer med 



klassikeren Pole Position er en 
lodret l«gn. Spillet virker. som 
om det er skrevet i BASIC - med 
elendlg lyd. hakkende grafik og 
ligefrem "bugs". 
Hvis man f.eks. kfflrer he It ud i 
h0jresideaf skse-rmen. kan man 
med blandede fffllelser opleve at 
ktfre i en halv bil. mens den an- 
den halvdel korer i venstre side 
af banen. Okay, det fremkalder 
et billigtgriTi. 

Ma n kan kore i pitstop og U sk if- 
tet dask og fa pSfyldt nyt 
braendstof. Her ser man meka- 



nikerne udfore operationerne 
helt peen grafik. 
Til Talladegas ros kan kun siges, 
at de andre biler er mere voldell- 
ge end normalt. hvilket er rime- 
lig sjovt. 




COMpuler - 57 




Andede 

LAMPER 

Engang var det et fredeligt 
land. Men nu. hvor kongen er 
vsek. og hvor et samvittigheds- 
Istst bundt flaskeander er slup- 
pet 105, er det en gansfce anden 
sag. 

Du befinder dig i Master of the 
Lamps, og du er den unge prins, 
der kan fa det halve kongerige 
ved at rejse ud til anderne og 
fangedem. 

Master of the lamps er et Activi- 
slon spil. Activision harjo vasret 
kendt for kvalitet, men her pa" 
det sidste er de begyndt at 
slaekke lidt pa kravene, Spillene 
bllver lidt underlige og forvir- 
rende. og handlingen virker 
ofte. som om den er bygget op 
efter, at spillet er blevet pro- 



grammeret. Hervar"Ghostbus- 
ters" rneget bedre. Master of 
the lamps er et af de nye spil 
med en handling, der lige sa 
godt kunne have foregaet i rum- 
met som i et kongerige her pa" 
Jorden. 

Du skal styre en person {en 
prins, p£st3s det), der sidder pa 
et flyvende taeppe. Du drcner 



igennem nogleftrkanter. somer 
stillet pa hojkant. og som iav- 
rigt minder meget orn de "ti- 
megates", man sa ofte mpder t 
rumspil, Nar du er kommet til 
vejs ende efter en laaang og 
eeensformig flyvetur, der dog 
peppes op af nogle gode melodi- 
er. befinder du dig ietaf flaske- 
anderneshuse. 



Her finder du 8 gongonger, der 
har forskellig farve. og som af- 
giver forskellig lyd. Efter at have 
tilkaldt anden. vil han udst0de 
nogle forskellige toner fra sin 
vandpibe. hvorefter du skal sla 
pa gongongerne I sarnme ra?kke 
fCIge. som han udsteder ton er- 
ne. 

Master of the lamps ligner et 
spil. der er blevet sarnme nsat af 
et halvtfa?rdigt rumspil et "to- 
nela?re for begyndere". Vi sKal 

dog sige. at grafikken pa trods 
af enkelte smuttere er god. Ly- 
den er rimelig. men selv om spil- 
let er godt pa disse punkter. er 
handlingen alligevel for tynd. 
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MPUTERSOFT 




SPIONER I SLOW MOTION 



En Rembrandt af god grafik. En 
middelmadig dansk popmusi- 
ker i lyd. En god handling som i 
"Raid over Moscow". Et spil. der 
erfcengslendesom '"hobbitten" 
af mere end en grund. 
Spillets titel er Gl-Joe. Et godt 
rendyrket actionspi 1. der passer 
til nutiden. hvor det er "In" med 
splonerog agenter, 
Cl-Joe loades ind bane for bane. 
Du veelger forst din mand, Gl- 
Joe. og derefter din modstander 
(15 forskellige). Du skal ogsa 
vaslge kampplads. og de kan 
vaere forskellige steder rundt 
om pa Jorden. 

Nar dette er gjort. toner der et 
flotbilledeafen mand, der siger 
"Vend dtsken" frem pA ska?r- 
men. Efter atdu harudfartden- 
ne kompiicerede operation, skal 
den sektion af spillet du har 
valgt loades ind, 
Gl-Joe er fasngslende. Du kal 
nemlig sidde og glo pa skasrmen 
ietminut. mensenbilelleretfly 
k0rer (f lyver) to gange over i den 
superslfflve snegletempo. der 
passer til C-64'erens loadeha- 
stighed ...Gaaab. 
Nar spillet endelig er kommet 
ind draner du rundt rned din 
mand og skyder pa en anden 



person. Dette foregar med 
MEGET f lot grafik. 
Efterhanden som spillet skrider 
frem bliver du udstyret med 
tanks, fly. helikoptere og jeeps. 
Altsammen beregnet til udryd- 
delse af den onde mand og orga- 
nisationen Cobra. 
Seger du efter et actionspil til 
afiesning af f.eks. "Raid over 
Moscow", og har du tid til at se 
fly og biler snegle sig over skaer- 
men.ndr der loades, kan du med 
sindsra anskaffe dig Gl-Joe. Det 
er et rigtigt Tju-bang spil. 
Tilsidst nok en kritik: For at gen- 
nemfore hele spillet skal du sid- 
de og se C-64 loade i mere end 1 
time,.. 
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58 - COMpulet 




169.- 
Di Sk 198.- 



Band: 



129.- 




SYNTETISK 

TALE-GENERATOR 1 395 .- 



DANSKE INSTRUKT10NER 



IMPORT: TWILIGHT 

01-88 37 34 

(KUN FORHANDLERE) 



Arets nyhed! 




BOGPA er forst med nyhederne 
- ogsa med den lsenge ventede 
Commodore 128. 




Kobe 



Ja tak! 



□ Jeg »nsker yderligere information om arets nyhed; 
Commodore 128. 

□ Jeg ensker ai bestille arets nyhed: Commodore 128. 

Navn: 



Adr.:- 



Postnr.: . 



By:. 



Din BOGPA handler 
findes over hclc landet. 



BOGPA 

Industrivej 
7120 Vejle 
Tlf. 05-81 63 00 
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